@sarauriss @aulaabj

PRIMER CICLO DE PRIMARIA
APRENDER * PENSAR * JUGAR
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MENTES EN JUEGO

ATENCION Y CONCENTRACION < (e

1. EL INTRUSO :

Nombre: Fecha: " NIVEL1- INICIO )

Rodea la figura diferente de cada fila.

oo0oo0oogoooo
oooOoooooo
AAAAAAANO AN
OCOOAOOOOO
W R RO W
% OOOO0OO0O0O0OO0O
EEEEENOENEN
AAOAAAAAN

RETO EXTRA: Intenta encontrar todos los intrusos en menos de un minuto.

; ; i L @saraturiss @aulaabj
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MENTES EN JUEGO

ATENCION Y CONCENTRACION

2. BUSCA Y CUENTA 5§

Nombre: Fecha:

( NIVEL 1+ INICIO )

Cuenta cuantas figuras hay de cada tipo y escribe el total. \'

O

OO %

> 0>
O

O|> 0>

el P

Hpgbxdbrg

| D

xdimifeli>dl

L

odi>

2 OD> 0% |>1O0

JAN

O

| pxgpxdl

TABLA DE CONTEO |

O Total:

D Total:
A Total:

0> 130> % | O 2| 2| X

O|D>|O %X | X
> 3> 0O0 01>

A\ W

OO | D565 [ 56| X

|lr-.

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria

ﬁ Total: ‘

e

Consejo: marca suavemente
cada figura cuando la cuentes. |

L RETO EXTRA: ;Qué figura aparece mas veces? ;Y cual aparece menos?

@saraturiss @aulaabj
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MENTES EN JUEGO

'T ATENCION Y CONCENTRACION -

3.¢ODIGO DE SiMBOLOS 55

| Nombre: Fecha: ( NIVEL1- mlao) H
|

Observa la clave resuelve las operaciones y escribe el resuitado |

] y CLAVE f }l
LLO=2“A=3 0-4 kﬁps |
"O+A=_|["¥-0-
‘O+0-— | A
Ve O-A-—|O+AO-
Yete-O-|'AAO-

—

RETO EXTRA: Inventa una nueva operacion con los simbolos y resuélvela.

N

| e oy
@saraturiss @aulaabj
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Ff‘L e MENTES EN JUEGO —

ATENCION Y CONCENTRACION “3 \ D o
' 4.PAREJAS EXACTAS “igx
| Nombre: Fecha: (NIVEL 2 - AVANZO )
E Iinse!'va & rpoEeIo y rodea la opcion exactamente igual. ] i
(1.  woomo [ a [ 8 e | D )
| loOa oAD/ooa 004 |ATO|
- <
(2. wmobeo A [~ 8 | € | 0 ||
| 20O r15:7()0 OO wOQ| 00w
| (3. wmopeo | A | 2 ' c ' D |
k \AA:.LA:IA“ AA|A |AA
4.( wmoomo [ A | B Ir e ‘ D
OO OOH||OO% | ORO|HOO|
(5. wmobeo | ( A \( B 1( c ( D T |
Oy 0| |»e 0 Osx | Oy 0| vwwOve .‘
e = = = = |
6. [ mobElO | ' 1 f D
| OOA\OOA OAO|AOO|0OA|

H‘\_ _/

|

| | RETO EXTRA: Elige una pareja y explica en qué detalles te has fijado.

||\,_,—___ e o

L Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria
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[" 7 MENTES EN JUEGO —

. ATENCION Y CONCENTRACION P M 6
3 Nombre: Fecha: ("_“’E"AANZQ
|u \M_ompara cada pareja. Escribe = si son |guales y X si son diferentes. \JGHMES = WEas X |
|( I ﬁ\
| [o]Ofa] [o[O]a] [ % [Oolofo] [ofo]o
| |O]alo| [ojalo]—| [a]o]a]|o]ola]l—_]|
| [alo]O] [alo|o olA[O] [o]alg) |
> [alo]O] [a]o[O] |*[o]a]o] [o]alo] |
ololal [o|oja|_| [O][o]a] [O]oja]—|
O A | EAIO AlO|O |AIOO |
|>[ajalol [a]a]O] |© [a]Ofo] [alOJo] |
| |o|lAa|O] |O|lA|O|—|| |O|O|A| |O|O|A |||
| |alOojo] |alo]o olAlO| [o]a|O] |
I 't |
. [o[alo] [o[alo] |® [alalg] [Alalg] |
|| ADAL LA o|a|o| |1o|10(0|—
| |Oolalo] [Oolalo O|0lA| |O[O|A

| L RETO EXTRA: ;Cuantas parejas son iguales? ____ ;Cuéntas son diferentes? ___

|

U Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria
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6. CONSIGNAS CAMBIANTES T

MENTES EN JUEGO —

ATENCION Y CONCENTRACION o

Nombre: Fecha: NIVEL 2: AVANZO

 Lee cada consigna y haz solo lo que se pide en cada fila.

('- -, &
1. Rodea los circulos que estan entre dos cuadrados.

~

mODOADODOm

k[—)—),l,.l,(—(——)‘r'r]

2 Tacha las flechas que apuntan distinto que la anterior.

(5, Subraya las parejas de letras iguales.

(AAMTTOPSSSL)

~

(Ca .
4. Pon un punto sobre los nimeros mayores que 5.

\_[375928164j

~

A

5 Rodea la estrella que esta al final de la fila.

O A O O sfr]

" RETO EXTRA: Inventa una nueva consigna para una fila.

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria R ) 6



|/“ — MENTES ENJUEGO —

ATENCION Y CONCENTRACION

7. RUTA DE FLECHAS

Nombre: Fecha:

-~

|
|
|

= || ——]]

Anota una letra por cada casilla.

e

|

- l

Escribe primero la letra de INICIO y después sigue las flechas. :
L

|

I

: INICIO =»

C/O/N|/A|[S|M|R
| LIUICI T E|P A 1
| s|IEN[T]O|L| |
AlR/M/U/R|E|S '
TIOIL I AIAC|I n
E/S|IUM|O|I |O
P A[T|1|0[R|N |
! PALABRA SECRETA:
! RETO EXTRA: Escribe una frase con la palabra secreta L
I

@saraturiss @aulaabj
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— MENTES EN JUEGO
ATENCION Y CONCENTRACION = -

8. DOBLE CONSIGNA 13

Nombre: Fecha: (NIVEL3- nAF@

Lee con atencion y cumple las dos consignas de cada reto.

=y

(1 Rodea los triangulos. (2) Tacha los cuadrados.

[
L AveOAOCQOOA

-

2 (@ Subraya los nimeros mayores que 5. (2) Pon un punto sobre los pares.

@@@@@0@@@0

3 @ Rodealasvocales. (2) Tacha las consonantes.

4 (D Rodea las flechas que suben. (2) Tacha las que apuntan a la derecha.

[a][m|(E][s] ][ ]o]p][u][T
|

To2deT-o2-o0le1T

5 (@ Dibuja un punto dentro de los circulos. (2) Subraya los rombos.

OOCAOQCOALOA

RETO EXTRA.: Inventa dos consignas nuevas para una de las filas.

-

@saraturiss @aulaabj
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7~ MENTES EN JUEGO
. i@ N
PERCEPCION VISUAL ~("Q SN
9. CADA MITAD CON SU PAREJA Sigie~
Nombre: Fecha: (NIVEL1-INICIO )

(

Observa las mitades y une cada una con su pareja.

xy

PRIMERA MITAD SEGUNDA MITAD

1 n D
X >
> of] c 3
=
L I J L ' J
f - — ﬂ,
- — ; , ﬁ
¢ 18 | ko

RETO EXTRA: Elige una pareja y dibuja el objeto completo.

@saraturiss @aulaabj
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g MENTES EN JUEGO — A0

PERCEPCION VISUAL

ke
Nombre Fecha: (mveu INICIO)
' | Completa la mitad derecha como si se reflejara en un espejo. |
: 1 ESPEJO 2 ESPEJO
| | IE | ® .g
) _I i ® |
HE | o .E
N W ﬁ ® ®
HEE | ® O
1Lk o (@
| _] e (o
' 3 ESPEJO 4 ESPEJO
A m j
Ol Ik
O 5 HE NN
¥ j H E |
O E HER Ig
O Fil g
Aj H N

RETO EXTRA: Dibuja un modelo en la mitad itzquierda para que un compafiero complete su reflejo.

' ESPEJO
'
l

i
i
ﬂ

. . = p ) @saraturiss @aulaabj
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remm—— = "~ MENTES EN JUEGO

11. SOMBRAS CORRECTAS T

Nombre: Fecha: ( NIVEL

1-INICIO )

_Obserﬂ cada dibuj_o_! ro@a la @bra cprre;:ta._

(‘ ™\ (G ™
A B (o 4
J
A B C
y,

o

RETO EXTRA: Dibuja un objeto y su sombra.

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria CEEETESICETIEEL N o)
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e —  MENTES EN JUEGO &)

PERCEPCION VISUAL (e
12.EL INTRUSO VISUAL T
Nombre: Fecha: (NIVEL 2- AVANZA)

Observa cada fila y rodea el dlijO diferente. 7

Q QQpQ
@@@@@f

PLPAL
#ﬂ#ﬂf

RETO EXTRA Exphca qué 136 Canibien ead i

@saraturiss @aulaabj
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r . — MENTES EN JUEGO B

PERCEPCION VISUAL

13. CODIGO DE FORMAS ST,
o s (NIVEL 2- AVANzA)

Colorea cada figura siguiendo el codigo.

0%Mb&l+ﬁmﬂ

A O ¢
K
O

—

[juﬁbomﬁb

O
%
4

RETO EXTRA: Inventa una figura nueva y crea su cddigo.

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria 13
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MENTES EN JUEGO -~

RAZONAMIENTO LOGICO ‘5 N =
14. CONTINUA LA SERIE “igg
Nombre: Fecha: (Nwlsu INICIO )

(- - Observa cada serie y rodea la figura que continta. ]

ﬁQl.l?
JAVAVE

~

13 97 Trey Yevviy|?

I

" RETO EXTRA: Inventa una serie con tres figuras.

HEENEE

. ] I B @saraturiss @aulaa bj
Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria 14




MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO (e o
15. SUDOKU DE FORMAS 8 *’Tii |
Nombre: (vasl.z AVAN@

Dibuja las figuras que faltan sin repetir ninguna en cada fila ni columna.

OYANNRA,

Usa estas cuatro figuras.

l\
-~

" BANCO DE FIGURAS

@A
— B¢

Copialas en el tablero.

S —= r

RETO EXTRA: ;Qué figura falta
en la casilla superior derecha?

@saraturiss @aulaabj
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MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO "r\‘

16. LA MAQUINA DE CAMBIOS

Nombre: Fecha: (NWEL 2. AVANZ@

[ Descubre la regla y rodea el resultado correcto. ]

ﬁo Cambio de tamaiio ‘ re Camgio de color

N

\M‘
‘ﬁll - y\

EJEMPLO @ = EJEMPLO _l -> -
' AHORATU A o ? AHORA TU ﬁ? ) ? |
A B I || (R B 9 ]
40 H ‘ ~|
A®] A % B ve

EJEMPLO 1‘ = ‘ umo @ = @O
AHORA TU « = ? MORAT) Q@@ = ?

A B [ C A B C
| “ | (o0 |(00®
)= eflee] 335

' RETO EXTRA: Dibuja tu propla méquina 'a de cambios.

| | = | |

S
Mentes en juego - aner ciclo de anana 16
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MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO .f k 3 )|
17. MATRICES MISTERIOSAS Sigs"
Nombre: Fecha: ( NIVEL 3- DESAFIO )
: Observa cada tablero y rodea la opcion que falta. ]

1) Rotac)i'écl:; defirs | €)) camidades 7
| . \
QAN %o
i; A . . ww ﬁ{kﬁ W
BO® ? ?

I .11

AOE &wn

 EEERe— = ¥ . W -

’ - =X e




MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO O !3 )
18. ORDENA I.OS PASOS =
Nombre: a NIVEL1- INICIO)
[ Escribe del 1 al 4 para ordenar cada historia.

ﬁ DE SEMILLA A FLOR

>
el

Men;s enago " Primer ciclo de Primaria @saraturiss @aulaabj 18
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MENTES EN JUEGO
MEMORIA Y ATENCION

19. RECUERDA LOS OB.IETOS

Nombre: Fecha: GWELH _IIE'IfD
CObservaduranteBOsegundos Dapuestapaelrecua&nyrodeaabajolosobjetosquerealerdes]

@ 0BSERVA

(RETO EXTRA: Escribe el nombre de tres objetos que recuerdes.

| [1. 2 3. ]J |

: L gl @saratur iss @aulaabj
Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria 19




MENTES EN JUEGO

MEMOR!A Y ATENCION
20. MEMORIADEPOSICIONES .
Nombre: Fecha: Cfmamj

| Observa las posiciones durante 30 segundos. Después tapa el modeloy dibja s figuas ena caricua vaci.
‘€@ O0BSERVA ]

@ w
A

® 9

=l
(™ TapaeLMoDELO D
RECUERDA Y DIBUJA " BANCO DEFIGURAS |

Puedes copiarlas.

\
® W

o

[RETOEXTRA.Anadedosﬁgurasyretaauncompmro =

| wares

Mentesenjuego-Primefcidodep,imﬁa @saratur iss @aulaab j 23"‘




" MENTES EN JUEGO —

S\
MEMORIA Y ATENCION o (.
Nombre: Fecha: ( NIVE 3 - ESAFIO |
~ Observa cada serie durante 30 segundos Despues tapa el modelo ]
18 y completa abajo la misma secuencia. |
e ™
'8 1 |
Yoo (@ E[A[@[H[A]
) TAPA EL MODELO J
RECUERDA
Y COMPLETA |
(i i
OBSERVA [ ‘ p ‘ p ]
| O |
TAPA EL MODELO |
RECUERDA
Y COMPLETA N
; , v
OBSERVA 1‘ — J, — T —% ﬂ
L TAPA EL MODELO | |
| RECUERDA
Y COMPLETA |
" RETO EXTRA: Inventa una serie de 4 elementos para un compariero. |
W = W I

N
k Mentes en juego + Primer ciclo de Primaria

o
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- MENTES EN JUEGO —
PERCEPCION VISUAL

22.FIGURAS 1

! Nombre. FECha. g NIVE!._Z 5 AQ_ANZO

 Cuenta los circulos, cuadrados y triangulos que se han dibujado en cada recuadro. | |

——

1 DIBUJO 1 DIBUJO 2

0 &

O A_|O *

- -t % ,/'

( DIBUJO 3 : mﬁu.l64 T "“

_ — — —— —

i, g

¥ & -|k O A—]
RETO EXTRA Exphca en voz alta qué detalle te ha ayudado a decidir. __|

" Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria @saraturiss @a“'aabl )
jueg 22 )
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- MENTES EN JUEGO -

' PERCEPCION VISUAL
'23.SERIES VISUALES
Nombre: Fecha: NIVEL 2 - AVANZO ' |

| i\_ Descubre la regla de cada serie y dibuja los dos elementos siguientes. } |

tje]ule]nle]n
2AAOAAC

«c@OMEMLAA
™ - — = -
‘ RETO EXTRA.: Explica la regla de una de las series y crea otra parecida.

I Mentes en juego « Primer ciclo de Primaria ~ @saraturiss @aulaabj 33 ”



MENTES EN JUEGO

PERCEPCION VISUAL

24.GIROS EN I.A MENTE

Nombre:

NIVEL 2 - AVANZO

: Imagina que el modelo gira hacia la derecha. Rodea la opcién correcta. |

~

~

J

B < B> K

( 1 HOT  ero%0r ) i ,—2 MODELO™ 6IRO 180° )
{0 >

=R el =R =T L
A B C D || A & C D

( 3 MODELO™ GIRO 270° ) \ 4 MOBELD GIRO 90° )

IA DV {2
A B ¢ D A B C D

( 5 MODELO™ GIRO 180° ) \ 6 MODELO 6RO 270° )

i<

\

¥y

RETO EXTRA: Explica en voz alta qué detalle te ha ayudado a decidir.

Mentes en juego « Primer ciclo de Primaria
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F”—

25.FIGURA'Y FONDO

Nombre: "NIVEL 3- DF.SAFIO

MENTES EN JUEGO
PERCEPCION VISUAL

i  Busca entre los distractores. Rodea las estrellas y encuadra los corazones. )

RETO DE COLOR  Cuentalas ﬁguras; azules. Total:

.

" RETO EXTRA: Explica qué estrategia has usado para buscar.

- Me nte JE&F Pri rimer 1 d P_m ¢ @saraturiss @aulaab_j_ 25.




MENTES EN JUEGO -~
PERCEPCION VISUAL

NIVEL 3 - DESAFIO

li Mira como cambia cada fila y CO_ll_lmna. Rodea la pieza que falta. ]
(1 2 4=
=2 (&= |

} =1t
" A B Cc D |
3 ® | 00 (000 4 I = / |
oo (000|539 — 1 ? |

? o3 |Ce / I -
x = B D A B C D |

o0 °°° oo 339 | == / N\ I

RETO EXTRA: Explica como has encontrado la pieza que faltaba.

| @saraturiss @aulaa bj
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MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO

27. SERIES DE BLOQUES s

Nombre: [ ] Fecha: [

] NIVEL 2 - AVANZO

Observa cada patron y continta la serie coloreando las casillas vacias.

RETO EXTRA

Inventa tu propio patron, contintia la serie y escribe cada cuantas casillas se repite.

Mi patron se repite cada [

] casillas.

Mentes en juego « Primer ciclo de Primaria
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, MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO

28. RELACION ES
I.OGICAS

’ Nombre Fecha ]

NIVEL 1 - INICIO |

Une cada elemento con su pareja loglca. DeSpues explica qué relacion tienen.

| [ llave
9 abeja
r’ -

o lapiz

; e ._ '_\\
cepillo
de dientes @

[e paraguas ’ 1

( maceta

& contierra __ N
ﬁ (o cuchara I_
| N i
| calcetin 5 "1 platodesopa ‘:‘:_._-'_:',';f;-}

|~\ Elige una pareja y explica su relacion: |

~ RETO EXTRA: Dibuja una nueva pareja logica.

l[ ]

@saraturiss @aulaabj 28
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r

RAZONAMIENTO LOGICO

No

_LASE

Fecha

MENTES EN JUEGO

29. COMPI.E'I'A

| NIVEL1-INICIO

Descubre la regla y completa cada serie.

Oememe |
ININOrNNO )
© (o 0 @0 @ ||
' AR &) |
Ot» ¥4 et »
0 2}_4—_“6_8 10
@ 20 1816 14 12
O (3][6][o][r]|[5][ |
N T[]
L s o g« i o o Bmsla """ s Gaulaa g9




e 7 MENTESENJUEGO ~—

| .

RAZONAMIENTO LOGICO

PERTENECE?

Nombre Fecha } NIVEL 1 - INICIO

Tacha el elemento que no perteneoe al grupo y explica por qué.

o iz 22T ofnlem

¢POI’ que?

%E&}/

¢Por (I“e’

otro elemento que

Elige un grupo y dibuja
no pertenezca.

~ Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria




-

& 1 va antes que 2.

\ —

" RETO EXTRA: Escribe una pista nueva para una fila.

~

RAZONAMIENTO LOGICO

31.PISTASDEL1AL4

MENTES EN JUEGO

Nombre: | | Fecha: | NIVEL2.AvANZO
Escribe los nimeros 1, 2, 3 y 4 en cada fila siguiendo las pistas.

- 1 ‘ B
[ e 1 va al principio. e 4vaalfinal. e 2 esta alaizquierda de 3. \

= | <
\ ‘o ] va al principio. e Jvaentrely4. e 2vaalfinal.

3 r

& 7

3. ‘ ‘

[« 4vaantes que 3.

« 3vaenla s;egunda_casilia.
e 1y 2 estan juntos.

f’_

b, | ‘

L e 2 va al principio.

e Jestaentre2y3.

e lvadespuésde3. |

>

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria
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MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO

32. SUDOKU
MATEMATICO

Nombre: [ J Fecha: L ]

NIVEL 2 - AVANZO

Completa cada tablero con los nimeros del 1 al 4.
No repitas ninguin nimero en una fila, columna o bloque de 2 x 2.

- NUMEROS QUE PUEDES USAR -
1.2 3 4
SUDOKU 1 SUDOKU 2

¢He usado los nimeros 1,2, 3y 4 encadafila? () Si () Loreviso
RETO EXTRA: ]

Explica qué casilla has
completado primero.

Mentes en juego * Primer ciclo de Primaria @saraturiss @aulaab] 39



MENTES EN JUEGO -
RAZONAMIENTO LOGICO

33. PIRAMIDES o
NUMERICAS

Nombre ]

EJEMPLO

Completa las piramides.

Cada casilla es la suma de las dos casillas que tiene debajo. % |

RETO EXTRA:

Elige una piramide y explica

como la has resuelto.

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria
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MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO

DE FIGURAS

Nornbre Fecha NIVEL 2 - AVANZO

AVERIGUA LOS VAI.ORES

Averigua el valor de cada figura y resuelve los tltimos retos.

3
% 8
cunmno= /\TRIﬁNGULO=|;_ '\

RESUELVE

C)

o8

@saraturiss @aulaabj
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RETO EXTRA:

Dibuja una nueva igualdad
usando las tres figuras.




MENTES EN JUEGO »
RAZONAMIENTO LOGICO \ gl
£ A\ \

[ G ! :
L/ T -

Nombre: ) Fecha: ) veL 3. pesario

Traza un camino desde INICIO hasta META alternando
siempre circulo, cuadrado y triangulo.

He seguido la regla: O Si O Lo reviso

RETO EXTRA: [ Busca un segundo camino o cambia la regla.

. ) ) g = @saraturiss @aulaa bj
Mentes en juego + Primer ciclo de Primaria 35




r MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO
36. MAQUINAS DE NUMEROS 555~
Nombre: [ ] Fecha: [ ] NIVELZI‘ "DESAFIO

' Cada maquma hace una operacién con el nimero que entra. ‘
Escribe el nimero que sale en cada caso.

g N

10 |=»

. S F A J

- Ahora, completa las maquinas encadenadas.

- RETO EXTRA:

Si entra el numero 10 en cada maquina, ;cual da el resultado mayor? ,
Marca la opcidn correcta. -

O

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria
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AT ~ MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO "" |
37. TABI.ERO I.OGICO <
Nombre } Fecha: { " NIVEL 3 - DESAFIO |

~

-

\ Coloca las cuatro figuras en cada tablero siguiendn las pistas. )

. onol® oo

@ Laestrella esta arriba a la derecha. e Elcirculo esta arriba a la izquierda.
® Eltriangulo esta a la izquierda de la estrella. e La estrella esta debajo del circulo.
® Elcuadrado esta debajo del triangulo. ® E|cuadrado esta a la derecha del circulo.

3. rO I:Iﬁ 4. fO I:IW
A A Yo

e El cuadrado esta arriba a la izquierda. e Eltriangulo esta abajo a la izquierda.
e Elcirculo esta a su derecha. ® Elcirculo esta arriba del triangulo.
® |aestrella esta debajo del circulo. ® Elcuadrado esta a la derecha del circulo.
o ™
RETO EXTRA DIija 4 figuras y escribe 2 pistas.
\ |
1. 1
2. ;
U J
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MENTES EN JUEGO

1.

e Esimpar.

e Es mayor que 4.
e Es menor que 7.

[

-\

.

Lee las pistas y escribe el numero correcto.

\ g
RAZONAMlENTO LOGICO ve r
Nombre: [ ] Fecha: (NIVEL3 - ESAFIO

2,

e Es el doble de 3.

-

3'

e Estientre7y9.

[

]

AN

o/

N

—

5.

e Es par.

e Es menor que 4.

e Es mayor que 0.

[

J

,

J

e Es 2 mas que 5.

[

)

\

e Tiene 1 decenay
0 unidades.

[

|

J

" RETO EXTRA: Inventa un acertijo numérico.

[

h\ Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria
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( — ~ MENTES EN JUEGO -

RAZONAMIENTO LOGICO \ r
39, DETECTIVE DE PISTAS .
Nombre:[ ] Fecha:[ } NIVEI. g DESAFIO

Lee las pistas y rodea la opcion correcta. |

~

e Tiene 3 lados.
e No es redondo.
e Tiene puntas.

e

e Puede nadar.
e Tiene aletas.
¢ No tiene ruedas.

e

e Esuna fruta.
e Esamarilla.
e Esalargada.

e Sirve para escribir.
¢ Tiene punta.
e Vaen el estuche.

| L

@saraturiss @aulaabj
{ Mentes en Juego Prlmer clclc de anarla } 39 J}
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MENTES EN JUEGO
GRAN RETO FINAL

40.RETO FINAI. e |
DE BI.OQUES - -

Nombre Fecha

Observa cada modelo y colorea la figuradela derecha siguiendo
exactamente el mismo patron.

OBSERVA REPRODUCE

MODELO 1

U MODELO 2

|CUADERNII.I.O COMPLETADO!

He observado, pensado y superado los 40 retos.

Mentes en juego * Primer ciclo de Primaria @saraturiss @aulaabj 40




= ~~ MENTES EN JUEGO
CIERRE Y AUTOEVALUACION

41. ASi HA TRABAJADO
.. MICEREBRO

- Nombre: [ Fecha

Piensa en los retos que has realizado y completa tu autoevaluacion.

Mi reto favorito ha sido: I
i E ||

; EI reto que mas me ha costado \

‘ , Estoy orgulloso/a de haber

¢COMO ME HE SENTIDO? Colorea una opcién,

&

MUY BIEN ME HA COSTADO

MI SI.PERPODER CEREM Rodea o colorea tu superpoder

® @ 9 @ Ai

OBSERVAR CONCENTRARME NO RENDIRME

L0 4

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria ~ @saraturiss @aulaabj - 49 /_1
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