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La bruja Selene ha perdido las cinco llaves
lingtisticas que abren el Grimorio de
Medianoche. Sin ellas, el gran hechizo de
Halloween no podra completarse. Para ayudarla,
deberéis superar cinco retos de lengua y
conseguir un nimero secreto en cada uno.
Cuando tengais los cinco nimeros, podréis

abrir el grimorio y descubrir el mensaje final
antes de medianoche.

\_

. Lee con atencion cada reto.

o Resuelve las actividades.

Escribe el nimero secreto de cada reto.

o Completa la mision final para abrir
el grimorio.
-
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- ( Clasifica las siguientes palabras en su lugar correcto. ) S
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valiente

intrépido

antiguo © ® viejo
enorme @ ® gigante
OSCuro ® ® tenebroso
o
encender
entrar
cerca
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. ¢;Cuantas respuestas correctas puedes "; ;- *
* conseguir en total? i
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-
S Escribe correctamente cada palabra y clasificala /\

3 7 como aguda, llana o esdrujula. Ny

b

PALABRA CORRECCION TIPO

murcielago

J
™\

pagina

cancion

lapiz

fantastico

arbol

[ 2\ (Cuantas palabras esdrijulas !
| K has encontrado? -
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- Completa las palabras con el prefijo adecuadj -
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f(ua: ELTEXTO )

La bruja Selene entré en la biblioteca del
castillo cuando oy6 tres golpes en la ventana.
Al abrirla, vio a un murciélago que llevaba una ¢
llave plateada y a dos fantasmas que escondian @
otras dos llaves dentro de un cofre. Selene ¢ ¢
guardoé las tres llaves y siguié buscando el
grimorio antes de medianoche.

RESPONDE LAS PREGUNTAS

» : ¢Quién entré en la biblioteca del castillo?

,,. i .
S

0 ¢ Qué oyo Selene?

¢Qué llevaba el murciélago?

C
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Escribe los cinco nimeros que has conseguido
en cada reto para abrir el grimorio.

ﬁ Has ayudado a la bruja Selene 7 1 1€ f/S
a recuperar las llaves lingisticas E 2 '
| * y abrir el Grimorio de Medianoche. (&S
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Agradezco la confionza e inferés en estos actividades que fueron
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