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HISTORIA:
Cuenta la leyenda que, en lo alto del pueblo, hay una casa
encantada donde vive una bruja que guarda un gran tesoro.

Muchos han intentado entrar, pero solo quienes resuelven
sus acertijos consiguen salir...

Hoy ta y tu equipo habéis quedado atrapados en su casa.
La dnica forma de escapar es resolver 5 retos matematicos
que la bruja ha dejado por sus habitaciones.

Cada reto os dara un nimero secreto. Cuando tengais los 5
numeros, debéis escribir el cédigo final para abrir la puerta
de salida.
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Lee con atencién cada reto.

Resuelve el problema matematico.
) Obtén el namero secreto de cada reto.

Anota los 5 nimeros que consigas.

.L para abrir la puerta y escapar.

Escribe los nimeros finales que has obtenido en cada reto

= iMUCHA SUERTE!
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La bruja esta preparando sus conjuros, pero ha olvidado el resultado
de algunas operaciones. Ayudala a completarlas.
Cuando tengas todos los resultados, ordénalos de menor a mayor

y elige el SEGUNDO nimero de la lista. Ese serd el nimero de este reto.J
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- Numero del reto 1
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En la puerta de la casa encantada hay varias
calabazas con caramelos. Para poder pasar,
debes averiguar cudntos caramelos hay en total.

Hay 3 bolsas con Hay 5 bolsas con Hay 2 bolsas con
7 caramelos en 6 caramelos en 10 caramelos en
cada una. cada una. cada una.

El resultado sera el nimero de este reto.

e [ Suma todos los caramelos de las tres calabazas. ] e
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Numero del reto 2: [ ]
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Estos fantasmas estan escondiendo nimeros. Observa las pistas

y descubre qué ndmero corresponde a cada fantasma.

Después, suma los tres numeros. El resultado sera el namero
de este reto.

3

Mi numero

Mi numero

es la mitad es 10 mas

o ( Suma los tres numeros de los fantasmas. ] -
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Cada monstruo tiene una serie numérica embrujada.
Observa el patron, completa los nimeros que faltan
y escribe el ultimo numero de cada serie.
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Escribe el ultimo numero de la serie numérica del murciélago.
Ese sera el numero de este reto.

Numero del reto 4:
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Para llegar a la salida debes subir por la escalera secreta.
En cada escalén hay una operacion. Empieza en el primer
escalon y sigue los resultados hasta llegar al final.

V 4
[ El resultado del ultimo escalon sera el numero de este reto. ] -
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Numero del reto 5: [: <
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Ya has resuelto los 5 retos. Escribe aqui los numeros que
has conseguido, en el orden correcto, para descubrir
el cédigo y abrir la puerta de salida.
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