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> ALVARO, AZUCENA, '
* gL ABUELO RAMON J
« EL DUENDE JOSEI.IN N

Alvaro y su hermana . el s AN | ' Una tarde, mientras
Azucena pasaban 3 24k i a : exploraban el bosque
muchos fines de semana , B -_"" S “4| trasero, escucharon
en casa de su abuelo ] : Sor- [ | un sonido extrafio
Ramén, en un pueblo L. ! B R : | entre los arboles.
rodeado de montafias o f - off _
y bosques. o i : : jEra Joselin,

T ; : : un duende pequefio
que necesitaba ayudal!

Joselin les conté que . = 4 Alvaro, Azucena,
su amigo, el dragén M‘ : - g 4| su abuelo Ramén y
Fogés, habia perdido R - Bl B Joselin decidieron
su chispa de fuego = = D, ' ayudar a Fogés.
y estaba muy triste. ; Wi

Juntos emprendieron

«
Sin su fuego, no podia SRS _ ' ! - un viaje lleno de retos,
iluminar el cielo en las (L acertijos y mucha
noches estrelladas. d amistad.

]

Al final, descubrieron . ' Fogés recuperd su chispa
que la chispa de Fogés === ' y volvié a iluminar el cielo
se habia apagado s . i con su fuego amable.
porque dudaba de si 0 b ; '

mismo. e ke 3 4o P Desde aquel dia, se

- ) = 7 - convirtieron en grandes § l.""
Con| Fas de dnimo, § N CRA = = | amigos y vivieron rmmhas .
risas y abrazos, le g 7“ : .

aventuras juntos.

recordaron lo especial

que era. W | *‘l& ‘r

oy MORALEI: LA AMISTAD, LA CONFIANZA Y#
oaos tengmos uwno l.spn
. 7 Y EL ANIMO PUEDEN ENCENDER

especial. A veces, solo

.S( ' necesitamos crear annosotros Y7 HASTA LA CHISPA MAS PEQUENA. @ _ A RECUPERAR SU C
¥, 3 S

AN

mismos y el apoyo de quienes L
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4COMO HACERLA?

Recorta todas las piezas
por la linea de puntos.

|

I

I
Decora y colorea tu marioneta I
como mas te guste. |
Une la cabeza con el cuerpo |
usando un broche mariposa. i
|

!

I

I

|

|

. Une los brazos y las piernas
~ con los broches.

Mete tu mano por detrds

del cuerpo y... jA JUGAR! b PARTE TRASERA

DE LA CABEZA

MATERIALES :CUENTA
: |
QUE NECESITAS: E TU HISTORIA!
e Tijeras

Crea personajes,

inventa aventuras |
y diviértete

con tu marioneta.

e Lapices o rotuladores
@ Cartulina o papel grueso
® Broches mariposa

/
(encuadernadores) |
=
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PARTE TRASERA

Une los brazos y las alas
DE LA CABEZA

con los broches.
Mete tu mano por detrds
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B :COMO HACERLA? uue

Recorta todas las piezas
por la linea de puntos.

Decora y colorea tu marioneta
como mds te guste.

Une la cabeza con el cuerpo
usando un broche mariposa.

Une los brazos con los broches
y muévelos.

PARTE TRASERA

, Mete tu mano por detrds Ve N Gancdy

del cuerpo y... jA JUGAR!
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Crea personajes,
inventa aventuras




;COMO HACERLA?

Recorta todas las piezas
por la linea de puntos.

Decora y colorea tu marioneta
como mds te guste.

Une la cabeza con el cuerpo

usando un broche mariposa.
PARTE TRASERA

DE LA CABEZA

Une los brazos con los broches
y muévelos.

Mete tu mano por detrds
del cuerpo y... jA JUGAR!
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Crea personajes,
inventa aventuras
y diviértete

con tu marioneta. w
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O DISENA TU
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| Recorta todas las piezas
| por la linea de puntos.

como mds te guste.
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PARTE TRASERA
DE LA CABEZA

Une los brazos con las broches
y muévelos. !

Mete tu mano por detrds
del cuerpo y... jA JUGARI!
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inventa aventuras |
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con tu marioneta. ﬁ
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