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www.yaya4profe.com
COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

r 3
NOMBRE: FECHA:

O \. J
% N

CLASIFICACION: EQUIPOS DEL REINO

Escribe debajo de cada personaje el grupo al que pertenece.

2 B

ORIENTACION: MAPA DE CASILLAS

Usa las letras y los numeros para responder.

o B G B & 1. ;Dénde esta Toad?

2. ¢(Donde esta Mario?

3. ;Donde esta Bowser?

4, ;Quién esta en A1?
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Gyay dpicte HABILIDADES e
www.yaya4profe.com
COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

(7 )

RAZONAMIENTO: CLAVES Y PUNTOS

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

\\ (7
SN

LOGICA: CUADRICULA DEL REINO

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

BANCO
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| @yaya4profe oo
@yayadprofe HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

O \
FUNCIONES EJECUTIVAS: RETO EN ORDEN
Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Peach.

2.Marca con una X a Wario.
3. Dibuja una estrella sobre Koopa.
4.Subraya a Toadette.

5. Escribe cuantas veces aparece
Peach. Peach Wario Koopa

Toadette Peach Toad

ATENCION: NOMBRES ESCONDIDOS

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

R J E u N S | o] ; /

Dle|JY|JU]H]JOALI ) TOADETTE
Ald]lir |1 ]|e|ls]|H]|uU \

i lalT|le|lpr|u] 1]

sls|nlElx]s |&]=

Y| N|]R|M|W]| Z s | v 3 YOSHI L LuIGI

AN
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HABILIDADES
www.yaya4profe.com
COGNITIVAS |
[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]
i Y
NOMBRE: FECHA:
O . J O
RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES VISUALES
Observa como se repiten las figuras y rodea la opcién correcta.
~
&) R KA &

i \

& |/

B
! J
A8 "y
& |
C

?

\\ (7

ORIENTACION: SIGUE EL RECORRIDO

Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.

AN

A B c D E

—ah  Inicio: E4
=,

Final:
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

NOMBRE: FECHA:

(7 N)

LOGICA: DESCUBRE EL PATRON

Descubre la regla. Rodea el personaje que completa cada patrén.

ATENCION: CUENTA LOS CORREDORES

Cuenta cada personaje y escribe el total.

- iF,

A N N
PEACH DAISY

\L AT o
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COGNITIVAS |

{ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

-

PERCEPCION: LOCALIZA AL INTRUSO

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

A

MEMORIA: RECUERDA LA PARRILLA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la fila y responde.

N\ (7
@)

2. ;Cuantas veces aparecia Wario?

3. ;(Quién estaba en 1.er lugar? 4, ;Quién estaba en 6.° lugar?

SN

L * @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 6 ]




Gyay dpicte HABILIDADES e
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

(7 N)

CLASIFICACION: EQUIPOS DEL REINO

Escribe debajo de cada personaje el grupo al que pertenece.

N7
AN

ORIENTACION: MAPA DE CASILLAS

Usa las letras y los numeros para responder.

o B G B & 1. ;Dénde esta Peach?

| | ' ' 2. ;Dénde esta Wario?
’ ﬁ
3 % 3. ;Donde esta Luigi?

4, ;Quién esta en A5?
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

(7 N)

RAZONAMIENTO: CLAVES Y PUNTOS

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

2\Y 74
AN

LOGICA: CUADRICULA DEL REINO

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

BANCO

\_ Yoshi
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Gyay dpicte HABILIDADES
www.yaya4profe.com
COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

NOMBRE: FECHA:

O \
FUNCIONES EJECUTIVAS: RETO EN ORDEN
Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Toadette.

2.Marca con una X a Mario.
3. Dibuja una estrella sobre Toad.
4.Subraya a Peach.

5. Escribe cuantas veces aparece
Toadette, Toadette Mario

Peach Toadette

Toad

ATENCION: NOMBRES ESCONDIDOS

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

W K o o] P A s u

v J K K I H D G
@ s R G P L M  F D
4 N | U E A F R KOOPA DAISY
N T | A K R|u]| A ) R
G G F T W 1 H zZ & &
I P Ljo|lv|o]|]u]e
LuiGl MARIO

2 B
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@yaya4dprofe

8-9
HABILIDADES
sl COGNITIVAS
COGNITIVAS |
[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]
4 )
NOMBRE: FECHA:
O \ y, O
RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES VISUALES
Observa como se repiten las figuras y rodea la opcién correcta.
~
8| . S ®
?
L
& |
B
! J
A8 "y
& |/
C
?

2\Y 74

ORIENTACION: SIGUE EL RECORRIDO

Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.

2 B

A B c D E

i3 = Inicio: A2

Final-

Inicio: E4

Final:
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COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % |

NOMBRE: FECHA:

LOGICA: DESCUBRE EL PATRON

Descubre la regla. Rodea el personaje que completa cada patrén.

ATENCION: CUENTA LOS CORREDORES
Cuenta cada personaje y escribe el total.
Vi N
PEACH MARIO
_ i
- i 2 g
8 = . =
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bbbl HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

z

PERCEPCION: LOCALIZA AL INTRUSO

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

MEMORIA: RECUERDA LA PARRILLA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la fila y responde.

75
@)

2. ¢Cuantas veces aparecia Daisy?

3. ;(Quién estaba en 1.er lugar? 4, ;Quién estaba en 6.° lugar?

AN
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

r N
NOMBRE: FECHA:

O \. J
% y ¢

CLASIFICACION: EQUIPOS DEL REINO

Escribe debajo de cada personaje el grupo al que pertenece.

S
sty

\\ (7
AN

ORIENTACION: MAPA DE CASILLAS

Usa las letras y los numeros para responder.

1. ;Dénde esta Mario?

3 ' 2. ¢Dénde esta Luigi?
2 1%

3. ;Donde esta Daisy?

4, ;Quién esta en C3?
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Gyay dpicte HABILIDADES e
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

NOMBRE: FECHA:

(7 N)

RAZONAMIENTO: CLAVES Y PUNTOS

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

2\ Y 7a
2 B

LOGICA: CUADRICULA DEL REINO

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

BANCO
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

NOMBRE: FECHA:
O . J O
FUNCIONES EJECUTIVAS: RETO EN ORDEN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Yoshi.
2.Marca con una X a Mario. i) e N @

3. Dibuja una estrella sobre Luigi.
4.Subraya a Wario.

5. Escribe cuantas veces aparece
Yoshi. Yoshi Mario Luigi

Wario Yoshi Bowser

AN

\_
».

ATENCION: NOMBRES ESCONDIDOS

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.
T Q L H A S c L /
Y | o | s | H | | Q c u g I

@ sl le el al o ell | ol
H | E J | D . E (o} A G LUIGI L YOSHI
zZ|RrR|c|L]E]A]a]I 3
S Q s G K T c Y &
D I R H Z N T H
G Y R F L H U E TOADETTE k PEACH
O
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@yaya4dprofe 89
HABILIDADES
sl COGNITIVAS
COGNITIVAS |
[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]
i 3
NOMBRE: FECHA:
O \ y, O
RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES VISUALES
Observa como se repiten las figuras y rodea la opcién correcta.
~
8| . ®
i \
B |
B
I J
A8 "y
-
C
?

N7

ORIENTACION: SIGUE EL RECORRIDO

Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.

2 B

p
A B c D E
RUTA 1

1 Final:

@ Inlcio: A2 = =] | =
|
2
L
3 7

y  Inicio: E4

Final:
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

(7 N)

LOGICA: DESCUBRE EL PATRON

Descubre la regla. Rodea el personaje que completa cada patrén.

ATENCION: CUENTA LOS CORREDORES

Cuenta cada personaje y escribe el total.
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Gyay dpicte HABILIDADES e
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

-

PERCEPCION: LOCALIZA AL INTRUSO

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

MEMORIA: RECUERDA LA PARRILLA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la fila y responde.

N\ (7
@)

1. ¢Cual NO aparecia? 2. ¢Cuantas veces aparecia Luigi?
[_,«‘_’g—'\ o ™) i "

3. ;(Quién estaba en 1.er lugar? 4, ;Quién estaba en 6.° lugar?

SN
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Gyay dpicte HABILIDADES e
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

(7 N)

CLASIFICACION: EQUIPOS DEL REINO

Escribe debajo de cada personaje el grupo al que pertenece.

2\Y 74
AN

ORIENTACION: MAPA DE CASILLAS

Usa las letras y los numeros para responder.

1. ;Dénde esta Wario?

2. ¢(Donde esta Peach?

3. ;Donde esta Bowser?

4, ;Quién esta en C5?
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@yayadprofe HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

NOMBRE: FECHA:

-

RAZONAMIENTO: CLAVES Y PUNTOS

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

\\ (7

LOGICA: CUADRICULA DEL REINO

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

BANCO

AN
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

(7 N)

FUNCIONES EJECUTIVAS: RETO EN ORDEN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Bowser. )
2.Marca con una X a Luigi. rea - ; ” 'E

3. Dibuja una estrella sobre Daisy.
4.Subraya a Peach.

5. Escribe cuantas veces aparece
Bowser. Bowser Luigi Daisy

Peach Bowser Yoshi

AN

ATENCION: NOMBRES ESCONDIDOS

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

B|T|Vv|I|R]|P|H]|T p
M | o |z | z | K|s| x| o & &
@ Tlv]w | H : D|ly | x|a
c P s I s ' D w P | D WARIO 3 TOADETTE )
s|pl|ly|B|E|Y|a]|E g
B|D|F|J]|]D|R|M]|T é
wlA|R|JIH]Oo]lY|le]|T .'
clulelu e | e BOWSER .\ LuiGl
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@yaya4dprofe 89
HABILIDADES
sl COGNITIVAS
COGNITIVAS |
[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]
i Y
NOMBRE: FECHA:
O . J O
RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES VISUALES
Observa como se repiten las figuras y rodea la opcién correcta.
~
&) R & &
?
A
~

Iode BB

__

\\ (7

ORIENTACION: SIGUE EL RECORRIDO

Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.

AN

A B c D E

Inicia: A2

Final-

- Inicio: E4

Final:
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

LOGICA: DESCUBRE EL PATRON

Descubre la regla. Rodea el personaje que completa cada patrén.

ATENCION: CUENTA LOS CORREDORES

Cuenta cada personaje y escribe el total.

i B 3
g LUIGI
k _io /
s N\ N
KOOPA %TOAD
N o N 2
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| @yaya4profe oo
bbbl HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

z

PERCEPCION: LOCALIZA AL INTRUSO

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

MEMORIA: RECUERDA LA PARRILLA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la fila y responde.

75
@)

3. ;(Quién estaba en 1.er lugar? 4, ;Quién estaba en 6.° lugar?

AN
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Gyay dpicte HABILIDADES e
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

r 3
NOMBRE: FECHA:

O \. J
% y ¢

CLASIFICACION: EQUIPOS DEL REINO

Escribe debajo de cada personaje el grupo al que pertenece.

N7
2 B

ORIENTACION: MAPA DE CASILLAS

Usa las letras y los numeros para responder.

1. ;Dénde esta Toad?

2. ¢(Donde esta Luigi?

3. ;Donde esta Wario?

4, ;Quién esta en D4?

L * @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 25 ]




@yayadprofe HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

z

RAZONAMIENTO: CLAVES Y PUNTOS

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

2\Y 74

LOGICA: CUADRICULA DEL REINO

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

BANCO

AN
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@yaya4dprofe

www.yaya4profe.com

(

HABILIDADES

COGNITIVAS |

% ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

ANOS

NOMBRE:

FECHA:

O \,

-

Luigi.

FUNCIONES EJECUTIVAS: RETO EN ORDEN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Luigi.
2.Marca con una X a Koopa.
3. Dibuja una estrella sobre Mario.

4.Subraya a Wario.
5. Escribe cuantas veces aparece

Wario Luigi

Mario

\_
».

ATENCION: NOMBRES ESCONDIDOS

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

SN

I 1| k|]o]lo|P|A]|aA
B|B|L|R|B|P|Z]|V

@ wla|lr|1L]o]z]| k]| x
s F E T D M P I PEACH WARIO
v|EeE|b|a|mM]|E|c]|e g
Mm | oz I S S T
o s Ile|lJd | Y| RrR|a
v hemw lm B llol ad sl s DAISY KOOPA

O
NS
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COGNITIVAS |
[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]
i 3
NOMBRE: FECHA:
O \ y, O
RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES VISUALES
Observa como se repiten las figuras y rodea la opcién correcta.
~
8| . A ®
?
L
& |
B
I J
A8 "y
A o
C
?

2\Y 74

ORIENTACION: SIGUE EL RECORRIDO

Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.

2 B

A B c D E

el nicio A2

Final-

3 7
RUTA 2
4
& Inicio: E4
5
o

Final:
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

8-9
ANOS

NOMBRE: FECHA:

o LOGICA: DESCUBRE EL PATRON

Descubre la regla. Rodea el personaje que completa cada patrén.

ATENCION: CUENTA LOS CORREDORES

Cuenta cada personaje y escribe el total.

MARIO

LuiGl

Y / J

e ~ N
DAISY

% J J
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

z

PERCEPCION: LOCALIZA AL INTRUSO

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

T EEEEN

MEMORIA: RECUERDA LA PARRILLA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la fila y responde.

77
@)

1. ¢Cual NO aparecia? 2. ¢Cuantas veces aparecia Yoshi?
p 2

n "

=

3. ;(Quién estaba en 1.er lugar? 4, ;Quién estaba en 6.° lugar?

AN
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Gyay dpicte HABILIDADES b
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

r N
NOMBRE: FECHA:

O \. J
% y ¢

CLASIFICACION: EQUIPOS DEL REINO

Escribe debajo de cada personaje el grupo al que pertenece.

\\ (7
&)
AN

ORIENTACION: MAPA DE CASILLAS

Usa las letras y los numeros para responder.

o B G B & 1. ;Dénde esta Toadette?

| | me | ' 2. ;Dénde esta Daisy?
2 % o&

3. ;Donde esta Luigi?

4, ;Quién esta en B3?
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@yayadprofe HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

NOMBRE: FECHA:

z

RAZONAMIENTO: CLAVES Y PUNTOS

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

N7

LOGICA: CUADRICULA DEL REINO

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

BANCO

2 B
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

O . NOMBRE: FECHA: i
% N

FUNCIONES EJECUTIVAS: RETO EN ORDEN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Bowser.
2.Marca con una X a Toadette. ) : ; 7 j @

3. Dibuja una estrella sobre Yoshi.

4.Subraya a Mario.

5. Escribe cuantas veces aparece
Bowser. Bowser Toadette Yoshi

Mario Bowser Peach

AN

ATENCION: NOMBRES ESCONDIDOS

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

A W | A X P R S

TOAD | KOOPA
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HABILIDADES
sl COGNITIVAS
COGNITIVAS |
[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]
i Y
NOMBRE: FECHA:
O . J O
RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES VISUALES
Observa como se repiten las figuras y rodea la opcién correcta.
2 A “
A @
?
A
& |/
B
5 ? D
(et s "
it & |l
C
ah ?
ORIENTACION: SIGUE EL RECORRIDO
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
-
A B c D E
1 L L Final-_____
©
2
A S
3 7 ~
4 Final: _____
2\, nicio: E4 — — T
5
o =
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

(7 N)

LOGICA: DESCUBRE EL PATRON

Descubre la regla. Rodea el personaje que completa cada patrén.

ATENCION: CUENTA LOS CORREDORES

Cuenta cada personaje y escribe el total.

DAISY TOADETTE

LuiGl
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

-

PERCEPCION: LOCALIZA AL INTRUSO

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

A

MEMORIA: RECUERDA LA PARRILLA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la fila y responde.

N\ (7
@)

1. ¢Cual NO aparecia? 2. ¢(Cuantas veces aparecia Wario?
f ™ &

P

3. ;(Quién estaba en 1.er lugar? 4, ;Quién estaba en 6.° lugar?

SN
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Gyay dpicte HABILIDADES e
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

(7 N)

CLASIFICACION: EQUIPOS DEL REINO

Escribe debajo de cada personaje el grupo al que pertenece.

2\ Y 7a
AN

ORIENTACION: MAPA DE CASILLAS

Usa las letras y los numeros para responder.

1. ;Dénde esta Koopa?

2. ¢(Donde esta Luigi?

2
3 3. ;Dénde esta Toad?
4

4, ;Quién esta en C1?
5
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@yayadprofe HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

NOMBRE: FECHA:

-

RAZONAMIENTO: CLAVES Y PUNTOS

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

\\ (7

LOGICA: CUADRICULA DEL REINO

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

AN
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

8-9
ANOS

NOMBRE: FECHA:

O \
FUNCIONES EJECUTIVAS: RETO EN ORDEN
Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Wario.
2.Marca con una X a Yoshi.
3. Dibuja una estrella sobre Peach.

4.Subraya a Daisy.

5. Escribe cuantas veces aparece
Wario. Wario Yoshi

Daisy Wario

Mario

ATENCION: NOMBRES ESCONDIDOS

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

2 B

K S G I N W A H

K c Y D G D E K t

J o] D A | S Y o] MARIO

DAISY

B I M A R I 0 H
D c R U R K B E KOOPA YOSHI
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8-9
HABILIDADES
sl COGNITIVAS
COGNITIVAS |
[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]
4 )
NOMBRE: FECHA:
O \ y, O
RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES VISUALES
Observa como se repiten las figuras y rodea la opcién correcta.
~
8| . S ®
?
L
& |
B
! J
A8 "y
& |/
C
?

2\Y 74

ORIENTACION: SIGUE EL RECORRIDO

Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.

2 B

A B c D E

i3 = Inicio: A2

Final-

Inicio: E4

Final:
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Gyay dpicte HABILIDADES e
www.yaya4profe.com
COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

LOGICA: DESCUBRE EL PATRON

Descubre la regla. Rodea el personaje que completa cada patrén.

ATENCION: CUENTA LOS CORREDORES

Cuenta cada personaje y escribe el total.

TOADETTE

o i /

s » # N
g LuIGI

N o N 2
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bbbl HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

z

PERCEPCION: LOCALIZA AL INTRUSO

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

MEMORIA: RECUERDA LA PARRILLA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la fila y responde.

75
@)

2. ¢Cuantas veces aparecia Daisy?

3. ;(Quién estaba en 1.er lugar? 4, ;Quién estaba en 6.° lugar?

AN
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Gyay dpicte HABILIDADES e
www.yaya4profe.com
COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

r N
NOMBRE: FECHA:

O \. J
% y ¢

CLASIFICACION: EQUIPOS DEL REINO

Escribe debajo de cada personaje el grupo al que pertenece.

\&
73

AN

ORIENTACION: MAPA DE CASILLAS

Usa las letras y los numeros para responder.

& i ﬁ%‘

2

3 ﬁ 3. ;Donde esta Bowser?

4, ;Quién esta en C4?

1. ;Dénde esta Koopa?

2. ¢(Donde esta Yoshi?
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@yayadprofe HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

z

RAZONAMIENTO: CLAVES Y PUNTOS

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

2\Y 74

LOGICA: CUADRICULA DEL REINO

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

Sl T
d BANCO

s
&t
A

AN
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Gyay dpicte HABILIDADES
www.yaya4profe.com
COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

NOMBRE: FECHA:

O .
FUNCIONES EJECUTIVAS: RETO EN ORDEN
Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Daisy.
2.Marca con una X a Bowser.
3. Dibuja una estrella sobre Toad.

4.Subraya a Mario.

5. Escribe cuantas veces aparece
Daisy. Daisy Bowser

Mario Daisy

Toad

Toadette

ATENCION: NOMBRES ESCONDIDOS

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

T c G T (o] o] L G

| R L D A | s Y
@ X P u Y U c M J
| H | o] z T A o]

MARIO

AN

u D | H Y S | Q

A M I I P v 0 J

T s | X T v G c q YOSHI LuIGI
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HABILIDADES
sl COGNITIVAS
COGNITIVAS |
[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]
i 3
NOMBRE: FECHA:
O \ y, O
RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES VISUALES
Observa como se repiten las figuras y rodea la opcién correcta.
~
8| . ®
i \
B |
B
I J
A8 "y
-
C
?

2\ Y 7a

ORIENTACION: SIGUE EL RECORRIDO

Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.

2 B

p
A B c D E
RUTA 1

1 Final:

@ Inlcio: A2 = =] | =
|
2
L
3 7

y  Inicio: E4

Final:
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COGNITIVAS |

{ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

LOGICA: DESCUBRE EL PATRON

Descubre la regla. Rodea el personaje que completa cada patrén.

ATENCION: CUENTA LOS CORREDORES

Cuenta cada personaje y escribe el total.

PEACH

% o /
7 N B
B A N o
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@yayadprofe HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

z

PERCEPCION: LOCALIZA AL INTRUSO

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

MEMORIA: RECUERDA LA PARRILLA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la fila y responde.

77
@)

1. ¢Cual NO aparecia? - 2. ¢Cuantas veces aparecia Luigi?
[,‘_’g t {‘_g \J ’/_g _“\I
3. ;(Quién estaba en 1.er lugar? 4, ;Quién estaba en 6.° lugar?

AN
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Gyay dpicte HABILIDADES e
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

r 3
NOMBRE: FECHA:

O \. J
% N

CLASIFICACION: EQUIPOS DEL REINO

Escribe debajo de cada personaje el grupo al que pertenece.

2\Y 74
2 B

ORIENTACION: MAPA DE CASILLAS

Usa las letras y los numeros para responder.

1. ;Dénde esta Toadette?

2. ¢(Donde esta Luigi?

2
: & & 3. ;Donde esta Yoshi?
4

4, ;Quién esta en A3?
5
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@yayadprofe HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

-

RAZONAMIENTO: CLAVES Y PUNTOS

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

\\ (7

LOGICA: CUADRICULA DEL REINO

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

? ? ? ? BANCO

SN
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Gyay dpicte HABILIDADES e
www.yaya4profe.com
COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

O . NOMBRE: FECHA: i
% N

FUNCIONES EJECUTIVAS: RETO EN ORDEN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Yoshi.
2.Marca con una X a Luigi. J i IEJE.

3. Dibuja una estrella sobre Koopa.

4.Subraya a Toadette.

5. Escribe cuantas veces aparece
Yoshi. Yoshi Luigi Koopa

Toadette Yoshi Wario

2 B

ATENCION: NOMBRES ESCONDIDOS

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

D J L E X E E P /

[ . PN I s ' AlzlvI|H YOSHI L DAISY
R|lJ|z]|o]|Y |RrR]|UJ 1 g

N B L U [ < T K é
c|ly|lo|ls|HuH]|]1]B]|O .'

WARIO LUIGI
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HABILIDADES
el COGNITIVAS
COGNITIVAS |
[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]
i Y
NOMBRE: FECHA:
O . J O
RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES VISUALES
Observa como se repiten las figuras y rodea la opcién correcta.
~
&) R & &
?
A
~

Iode BB

__

\\ (7

ORIENTACION: SIGUE EL RECORRIDO

Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.

AN

A B c D E

Inicia: A2

Final-

- Inicio: E4

Final:
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| @yaya4profe
@yayadprofe HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON

* )

8-9
ANOS

NOMBRE: FECHA:

z

LOGICA: DESCUBRE EL PATRON

Descubre la regla. Rodea el personaje que completa cada patrén.

ATENCION: CUENTA LOS CORREDORES

Cuenta cada personaje y escribe el total.

= ™
PEACH
o i
P N 5
g LuiG!
\L , o
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| @yaya4profe oo
bbbl HABILIDADES

S COGNITIVAS |

( % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

-

PERCEPCION: LOCALIZA AL INTRUSO

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

MEMORIA: RECUERDA LA PARRILLA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la fila y responde.

N\ (7
@)

2. ;Cuantas veces aparecia Koopa?

3. ;(Quién estaba en 1.er lugar? 4, ;Quién estaba en 6.° lugar?

SN
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Gyay dpicte HABILIDADES e
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

r 3
NOMBRE: FECHA:

O \. J
% y ¢

CLASIFICACION: EQUIPOS DEL REINO

Escribe debajo de cada personaje el grupo al que pertenece.

N7
2 B

ORIENTACION: MAPA DE CASILLAS

Usa las letras y los numeros para responder.

1. ;Dénde esta Luigi?

2. ¢(Donde esta Bowser?

2
3 3. ;Donde esta Toadette?
4
4, ;Quién esta en D3?
5
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@yayadprofe HABILIDADES

S COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]

NOMBRE: FECHA:

z

RAZONAMIENTO: CLAVES Y PUNTOS

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

2\Y 74

LOGICA: CUADRICULA DEL REINO

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

BANCO

2 B
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Gyay dpicte HABILIDADES e
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

O . NOMBRE: FECHA: i
% y ¢

FUNCIONES EJECUTIVAS: RETO EN ORDEN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Wario.
2.Marca con una X a Luigi. - 7 i @
&) 0

3. Dibuja una estrella sobre Yoshi. r
4.Subraya a Bowser.
5. Escribe cuantas veces aparece
Wario. Wario Luigi Yoshi
Bowser Wario Mario

AN

ATENCION: NOMBRES ESCONDIDOS

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

N T G w E L N z /

T o] R K B E R M

] D H w Z S F E DAISY . WARIO

TOADETTE
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8-9
HABILIDADES
sl COGNITIVAS
COGNITIVAS |
[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % ]
4 )
NOMBRE: FECHA:
O \ y, O
RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES VISUALES
Observa como se repiten las figuras y rodea la opcién correcta.
2 = “
A @
?
L
o |
B
I &)
A8 "y
~
C
?
ORIENTACION: SIGUE EL RECORRIDO
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
A B c D E
1 L L Final-_____
R 2aa Inicio: A2 = = —*
©
2
3 7 ~.\
RUTA 2
4 Final: _____
& Inicio; E4 — i vy
5
- s
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COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON % |

NOMBRE: FECHA:

(7 )

LOGICA: DESCUBRE EL PATRON

Descubre la regla. Rodea el personaje que completa cada patrén.

ATENCION: CUENTA LOS CORREDORES

Cuenta cada personaje y escribe el total.
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Gyay dpicte HABILIDADES e
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DEL REINO CHAMPINON ]

NOMBRE: FECHA:

z

PERCEPCION: LOCALIZA AL INTRUSO

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

T EEEEN

MEMORIA: RECUERDA LA PARRILLA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la fila y responde.

75
@)

1. ¢Cual NO aparecia? 2. ¢Cuantas veces aparecia Yoshi?
CNIF YA
3. ;(Quién estaba en 1.er lugar? 4, ;Quién estaba en 6.° lugar?

AN
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@yayadprofe

www.yayadprofe.com SOLUCIONES

Academia del Reino Champifion - Paginas 1-3

PAGINA 1

Actividad 1 - Clasificacion: equipos del
Reino

Luigi: Héroe - Koopa: Rival - Tead: Amigo -

Daisy: Princesa - Mario: Héroe - Bowser: Rival -

Yoshi: Amigo - Peach: Princesa

Actividad 2 - Orientacion: mapa de casillas

1. E3-2: A2 - 3: A5 - 4: Peach

PAGINA 2

Actividad 1 - Razonamiento: claves y
puntos

1:7-2:5-3:9-4.6-58-6:6

Actividad 2 - Logica: cuadricula del Reino

A1: Peach - B1: Toad - D1: Luigi - B2: Luigi - C2:
Peach - C3: Luigi

PAGINA 3

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: reto en
orden

1: Peach rodeado - 2: X en Wario - 3: estrella
sobre Koopa - 4. Toadette subrayado - 5: 2
veces

Actividad 2 - Atencion: nombres
escondidos

DAISY: A4—-A8 - TOADETTE: A2-H2 - YOSHI:
F3-F7 - LUIGI: D3-D7

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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.
www.yayadprofe.com SOLUCIONES

. Academia del Reino Champifion - Paginas 4-6
P
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion: sigue el
matrices visuales recorrido
O A: Bowser - B: Toadette - C: Luigi Ruta 1: D4 - Ruta 2: B4
PAGINA 4
.
4
Actividad 1 - Légica: descubre el patrén Actividad 2 - Atencion: cuenta los
corredores
A: Toadette - B: Mario - C: Peach
Koopa: 3 - Yoshi: 5 - Peach: 2 - Daisy: 6
PAGINA 5
\
4
@ Actividad 1 - Percepcion: localiza al intruso Actividad 2 - Memoria: recuerda la parrilla
A: 6.7 (Luigi) - B: 2.2 (Peach) - C: 4.° (Yoshi) - D: 1: Daisy - 2: 2 veces - 3: Toadette - 4: Wario
6.° (Toad)
PAGINA 6
\
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@yayadprofe

www.yayadprofe.com SOLUCIONES

Academia del Reino Champifion - Paginas 7-9 )

4 N
Actividad 1 - Clasificacion: equipos del Actividad 2 - Orientacion: mapa de casillas
Reino
1: E3-2: D2 - 3: A1 - 4: Yoshi
Peach: Princesa - Koopa: Rival - Bowser: Rival -
Daisy: Princesa - Yoshi: Amigo - Luigi: Héroe - O
Mario: Héroe - Toad: Amigo
PAGINA 7
. v
\
Actividad 1 - Razonamiento: claves y Actividad 2 - Logica: cuadricula del Reino
puntos
C1: Koopa - D1: Yoshi - C2: Bowser - D2: Wario
1:7-2:9-35-410-5:8:6:6 - D3: Bowser - A4: Yoshi
PAGINA 8
S
N
Actividad 1 - Funciones ejecutivas: reto en Actividad 2 - Atencion: nombres
orden escondidos
1: Toadette rodeado - 2: X en Mario - 3: estrella KOOPA: B1-F1 - DAISY: B8-F8 - LUIGI: E3-AT
sobre Toad - 4: Peach subrayado - 5. 2 veces - MARIO: F3-F7
PAGINA 9
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1 www.yayadprofe.com SOLUCIONES

Academia del Reino Champiion - Paginas 10-12 i

r N
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion: sigue el
matrices visuales recorrido
O A: Peach - B: Toad - C: Koopa Ruta 1: D4 - Ruta 2: B4 O
PAGINA 10
= J
a N
Actividad 1 - Légica: descubre el patrén Actividad 2 - Atencion: cuenta los
corredores
A: Toad - B: Bowser - C: Toadette
Peach: 2 - Mario: 6 - Toad: 3 - Yoshi: 5
PAGINA 11
\ J
4 N
@ Actividad 1 - Percepcion: localiza al intruso Actividad 2 - Memoria: recuerda la parrilla
A: 86.° (Koopa) - B: 2.° (Toadette) - C: 4.° (Wario) 1: Luigi - 2: 2 veces - 3: Toad - 4: Daisy
- D: 6.° (Mario)
PAGINA 12
\ J

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Academia del Reino Champiion - Paginas 13-15

Actividad 1 - Clasificacion: equipos del
Reino

Peach: Princesa - Luigi: Héroe - Toad: Amigo -
Bowser: Rival - Daisy: Princesa - Koopa: Rival -
Mario: Héroe - Yoshi: Amigo

Actividad 2 - Orientacion: mapa de casillas

1:D1-2: A1-3: E5 - 4: Bowser

Actividad 1 - Razonamiento: claves y
puntos

1:7-2:5-3:9-4.6-58-6:6

Actividad 2 - Logica: cuadricula del Reino

A1: Yoshi - C1: Toad - B2: Daisy - A3: Mario -
D3: Yoshi - C4: Mario

@
-
PAGINA 13
'
PAGINA 14
N
{
©
PAGINA 15

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: reto en
orden

1: Yoshi rodeado - 2: X en Mario - 3: estrella
sobre Luigi - 4: Wario subrayado - 5: 2 veces

Actividad 2 - Atencion: nombres
escondidos

LUIGI: H1-H5 - YOSHI: A2-E2 - TOADETTE:
A1-H8 - PEACH: D3-H7

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *




I
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Academia del Reino Champiion - Paginas 16-18 )
& B
r N
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion: sigue el
matrices visuales recorrido
O A: Toadette - B: Mario - C: Yoshi Ruta 1: D4 - Ruta 2: B4 O

PAGINA 16

d ™
Actividad 1 - Légica: descubre el patrén Actividad 2 - Atencion: cuenta los D

corredores
A: Mario - B: Peach - C: Toad

Koopa: 3 - Toad: 5 - Peach: 2 - Toadette: 6

PAGINA 17
\, J/
4 3
@ Actividad 1 - Percepcion: localiza al intruso Actividad 2 - Memoria: recuerda la parrilla
A: 8.7 (Yoshi) - B: 2.° (Toad) - C: 4.° (Daisy) - D: 1: Koopa - 2: 2 veces - 3. Mario - 4: Luigi
6.° (Bowser)
PAGINA 18
. J
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Academia del Reino Champiion - Paginas 19-21 i

Actividad 1 - Clasificacion: equipos del Actividad 2 - Orientacion: mapa de casillas

Reino
1:E1-2: A3 - 3: E2 - 4: Koopa

O Peach: Princesa - Daisy: Princesa - Bowser:
Rival - Toad: Amigo - Koopa: Rival - Luigi: Héroe
- Mario: Héroe - Yoshi: Amigo

PAGINA 19

. v
a N
Actividad 1 - Razonamiento: claves y Actividad 2 - Logica: cuadricula del Reino
puntos
A1: Toadette - B1: Peach - A2: Wario - A3:
1:7-2:9:3:'5-410-5:8-6'6 Peach - D3: Toadette - D4: Wario
PAGINA 20
\ J
4 N
@ Actividad 1 - Funciones ejecutivas: reto en Actividad 2 - Atencion: nombres
orden escondidos
1: Bowser rodeado - 2: X en Luigi - 3: estrella WARIO: A7-E7 - TOADETTE: H1-H8 -
sobre Daisy - 4. Peach subrayado - 5: 2 veces BOWSER: A1-F6 - LUIGI: C8-G8
PAGINA 21
\ J

L % SOLUCIONARIO COMPLETO * 7/20 ]
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. Academia del Reino Champiion - Paginas 22-24
P
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion: sigue el
matrices visuales recorrido
O A: Toad - B: Bowser - C: Wario Ruta 1: D4 - Ruta 2: B4
PAGINA 22
.
4
Actividad 1 - Légica: descubre el patrén Actividad 2 - Atencion: cuenta los
corredores
A: Bowser - B: Toadette - C: Mario
Luigi: 2 - Bowser: 6 - Koopa: 3 - Toad: 5
PAGINA 23
\
4
@ Actividad 1 - Percepcion: localiza al intruso Actividad 2 - Memoria: recuerda la parrilla
A: 8.7 (Wario) - B: 2.° (Mario) - C: 4.° (Luigi) - D: 1: Yoshi - 2: 2 veces - 3;: Bowser - 4; Koopa
6.% (Peach)
PAGINA 24
\

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Academia del Reino Champiion - Paginas 25-27

Actividad 1 - Clasificacion: equipos del
Reino

Peach: Princesa - Yoshi: Amigo - Koopa: Rival -

Daisy: Princesa - Bowser: Rival - Toad: Amigo -
Mario: Héroe - Luigi: Héroe

Actividad 2 - Orientacion: mapa de casillas

1:A1-2:C1-3:D1- 4: Yoshi

Actividad 1 - Razonamiento: claves y
puntos

1:7-2:5-3:9-4.6-58-6:6

Actividad 2 - Logica: cuadricula del Reino

A2: Peach - B2: Toad - D2: Toadette - A3:
Toadette - C3: Toad - D4: Peach

~ '
PAGINA 25

'
PAGINA 26

N

{

©

PAGINA 27

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: reto en
orden

1: Luigi rodeado - 2: X en Koopa - 3: estrella
sobre Mario - 4; Wario subrayado - 5: 2 veces

Actividad 2 - Atencion: nombres
escondidos

PEACH: G4-C8 - WARIO: A3-E3 - DAISY: E4-
A8 - KOOPA: C1-G1

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Academia del Reino Champiion - Paginas 28-30 i

r N
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion: sigue el
matrices visuales recorrido
O A: Mario - B: Peach - C. Daisy Ruta 1: D4 - Ruta 2: B4 O
PAGINA 28
= J
{ N
Actividad 1 - Légica: descubre el patrén Actividad 2 - Atencion: cuenta los
corredores
A: Peach - B: Toad - C: Bowser
Mario: 3 - Luigi: 5 - Bowser: 2 - Daisy: 6
PAGINA 29
\ J
4 3
@ Actividad 1 - Percepcion: localiza al intruso Actividad 2 - Memoria: recuerda la parrilla
A: 8.° (Daisy) - B: 2.° (Bowser) - C: 4.° (Koopa) - 1: Wario - 2: 2 veces - 3. Peach - 4: Yoshi
D: 6.° (Toadette)
PAGINA 30
\ J

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Academia del Reino Champiion - Paginas 31-33

Actividad 1 - Clasificacion: equipos del
Reino

Mario: Héroe - Daisy: Princesa - Peach:

Princesa - Koopa: Rival - Bowser: Rival - Yoshi:

Amigo - Luigi: Héroe - Toad: Amigo

Actividad 2 - Orientacion: mapa de casillas

1:A1-2:C5-3:E2- 4: Toad

Actividad 1 - Razonamiento: claves y
puntos

1:7-2:9-3:5-4:10-5:8-6:6

Actividad 2 - Logica: cuadricula del Reino

C2: Mario - C3: Koopa - A4: Koopa - B4: Mario -
C4: Daisy - D4: Yoshi

@
-
PAGINA 31
'
PAGINA 32
N
{
©
PAGINA 33

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: reto en
orden

1: Bowser rodeado - 2: X en Toadette - 3:
estrella sobre Yoshi - 4; Mario subrayado - 5: 2
veces

Actividad 2 - Atencion: nombres
escondidos

DAISY: A6-E6 - PEACH: F1-F5 - TOAD: E2-E5
- KOOPA: D7-H7

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Academia del Reino Champiiion - Paginas 34-36

-—
P
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion: sigue el
matrices visuales recorrido
O A: Bowser - B: Toadette - C: Luigi Ruta 1: D4 - Ruta 2: B4
PAGINA 34
.
4
Actividad 1 - Légica: descubre el patrén Actividad 2 - Atencion: cuenta los
corredores
A: Toadette - B: Mario - C: Peach
Daisy: 2 - Toadette: 6 - Wario: 3 - Luigi: 5
PAGINA 35
\
4
@ Actividad 1 - Percepcion: localiza al intruso Actividad 2 - Memoria: recuerda la parrilla
A: 6.7 (Luigi) - B: 2.2 (Peach) - C: 4.° (Yoshi) - D: 1: Daisy - 2: 2 veces - 3: Toadette - 4: Wario
6.° (Toad)
PAGINA 36
\

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Academia del Reino Champiion - Paginas 37-39

7
Actividad 1 - Clasificacion: equipos del Actividad 2 - Orientacion: mapa de casillas
Reino
1: D3-2: D2 - 3: C3 - 4: Peach
Yoshi: Amigo - Peach: Princesa - Mario: Héroe -
Koopa: Rival - Toad: Amigo - Daisy: Princesa -
Bowser: Rival - Luigi: Héroe
PAGINA 37
4
Actividad 1 - Razonamiento: claves y Actividad 2 - Logica: cuadricula del Reino
puntos
C1: Koopa - A2: Koopa - A3: Mario - D3: Luigi
1:7-2:5-3:9-46-58-6:'6 B4: Luigi - D4: Koopa
PAGINA 38
\
'
Actividad 1 - Funciones ejecutivas: reto en Actividad 2 - Atencion: nombres
orden escondidos
1: Wario rodeado - 2: X en Yoshi - 3: estrella MARIO: C7-G7 - DAISY: C4-G4 - KOOPA: H2-
sobre Peach - 4: Daisy subrayado - 5: 2 veces H6 - YOSHI. B3-B7
PAGINA 39
.

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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. Academia del Reino Champiion - Paginas 40-42
4 ™
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion: sigue el
matrices visuales recorrido
O A: Peach - B: Toad - C: Koopa Ruta 1: D4 - Ruta 2: B4 O
PAGINA 40

d ™
Actividad 1 - Légica: descubre el patrén Actividad 2 - Atencion: cuenta los D

corredores
A: Toad - B: Bowser - C: Toadette

Toadette: 3 - Wario: 5 - Luigi: 2 - Koopa: 6

PAGINA 41
\ J
4 N
@ Actividad 1 - Percepcion: localiza al intruso Actividad 2 - Memoria: recuerda la parrilla
A: 86.° (Koopa) - B: 2.° (Toadette) - C: 4.° (Wario) 1: Luigi - 2: 2 veces - 3: Toad - 4: Daisy
- D: 6.° (Mario)
PAGINA 42
\ J

L % SOLUCIONARIO COMPLETO * 14/20 ]
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Academia del Reino Champiiion - Paginas 43-45

P
Actividad 1 - Clasificacion: equipos del Actividad 2 - Orientacion: mapa de casillas
Reino
1:A3-2:B1-3:E4-4:Toad
Bowser: Rival - Daisy: Princesa - Peach:
Princesa - Yoshi: Amigo - Mario: Héroe - Toad:
Amigo - Koopa: Rival - Luigi: Héroe
PAGINA 43
.
4
Actividad 1 - Razonamiento: claves y Actividad 2 - Logica: cuadricula del Reino
puntos
B1: Daisy - B2: Luigi - C2: Yoshi - D2: Daisy -
1:7-2:9:3:5-410-58-6:6 Bd:'Yeshl~ Dd: Koopa
PAGINA 44
Actividad 1 - Funciones ejecutivas: reto en Actividad 2 - Atencion: nombres
orden escondidos
1: Daisy rodeado - 2: X en Bowser - 3: estrella DAISY: D2-H2 - MARIO: G3-G7 - YOSHI: D3—-
sobre Toad - 4: Mario subrayado - 5: 2 veces D7 - LUIGI: C2-CB
PAGINA 45

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *

15120 ]
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Academia del Reino Champiion - Paginas 46-48 I

4 ™
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion: sigue el
matrices visuales recorrido
O A: Toadette - B: Mario - C: Yoshi Ruta 1: D4 - Ruta 2: B4 O
PAGINA 46
. J
a N
Actividad 1 - Légica: descubre el patrén Actividad 2 - Atencion: cuenta los
corredores
A: Mario - B: Peach - C: Toad
Peach: 2 - Wario: 6 - Toad: 3 - Koopa: 5
PAGINA 47
\ J
4 N
@ Actividad 1 - Percepcion: localiza al intruso Actividad 2 - Memoria: recuerda la parrilla
A: 8.7 (Yoshi) - B: 2.° (Toad) - C: 4.° (Daisy) - D: 1: Koopa - 2: 2 veces - 3. Mario - 4: Luigi
6.° (Bowser)
PAGINA 48
\ J

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Academia del Reino Champiion - Paginas 49-51

Actividad 1 - Clasificacion: equipos del
Reino

Yoshi: Amigo - Daisy: Princesa - Luigi: Héroe -

Peach: Princesa - Bowser: Rival - Koopa: Rival -

Toad: Amigo - Mario: Héroe

Actividad 2 - Orientacion: mapa de casillas

1:D3-2:C3-3:B1-4: Bowser

Actividad 1 - Razonamiento: claves y
puntos

1:7-2:5-3:9-4.6-58-6:6

Actividad 2 - Logica: cuadricula del Reino

A1: Toadette - B1: Yoshi - C1: Mario - D1: Wario
- A2: Mario - D4: Mario

@
-
PAGINA 49
'
PAGINA 50
S
{
©
PAGINA 51

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: reto en
orden

1: Yoshi rodeado - 2: X en Luigi - 3: estrella
sobre Koopa - 4. Toadette subrayado - 5: 2
veces

Actividad 2 - Atencion: nombres
escondidos

YOSHI: B7-F7 - DAISY: A1-E5 - WARIO: D3—
H7 - LUIGI: C6-G6

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *

17120 ]
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Academia del Reino Champiion - Paginas 52-54

-—
P
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion: sigue el
matrices visuales recorrido
O A: Toad - B: Bowser - C: Wario Ruta 1: D4 - Ruta 2: B4
PAGINA 52
.
4
Actividad 1 - Légica: descubre el patrén Actividad 2 - Atencion: cuenta los
corredores
A: Bowser - B: Toadette - C: Mario
Peach: 3 - Daisy: 5 - Yoshi: 2 - Luigi: 6
PAGINA 53
\
4
@ Actividad 1 - Percepcion: localiza al intruso Actividad 2 - Memoria: recuerda la parrilla
A: 8.7 (Wario) - B: 2.° (Mario) - C: 4.° (Luigi) - D: 1: Yoshi - 2: 2 veces - 3;: Bowser - 4; Koopa
6.% (Peach)
PAGINA 54
\

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Academia del Reino Champiion - Paginas 55-57 i

4 N
Actividad 1 - Clasificacion: equipos del Actividad 2 - Orientacion: mapa de casillas
Reino
1:C4 - 2: C1 - 3: B3 - 4: Yoshi
Mario: Héroe - Yoshi: Amigo - Peach: Princesa -
Bowser: Rival - Toad: Amigo - Luigi: Héroe - O
Daisy: Princesa - Koopa: Rival
PAGINA 55
. v
\
Actividad 1 - Razonamiento: claves y Actividad 2 - Logica: cuadricula del Reino
puntos
A1: Luigi - C1: Toadette - C2: Luigi - D2: Peach -
1:7-2:9-35-410-5:8:6:6 B3: Toadette - B4: Luigi
PAGINA 56

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: reto en
orden

1: Wario rodeado - 2: X en Luigi - 3: estrella
sobre Yoshi - 4: Bowser subrayado - 5: 2 veces

PAGINA 57

Actividad 2 - Atencion: nombres
escondidos

DAISY: C3-G3 - WARIO: D4-D8 - TOADETTE:
B1-B8 - PEACH: H3-H7

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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. Academia del Reino Champiiion - Paginas 58-60
P
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion: sigue el
matrices visuales recorrido
O A: Mario - B: Peach - C. Daisy Ruta 1: D4 - Ruta 2: B4
PAGINA 58
.
4
Actividad 1 - Légica: descubre el patrén Actividad 2 - Atencion: cuenta los
corredores
A: Peach - B: Toad - C: Bowser
Yoshi: 2 - Mario: 6 - Daisy: 3 - Koopa: 5
PAGINA 59
\
4
@ Actividad 1 - Percepcion: localiza al intruso Actividad 2 - Memoria: recuerda la parrilla
A: 8.° (Daisy) - B: 2.° (Bowser) - C: 4.° (Koopa) - 1: Wario - 2: 2 veces - 3. Peach - 4: Yoshi
D: 6.° (Toadette)
PAGINA 60
\

L % SOLUCIONARIO COMPLETO *







