O :
9 RECTANGULO

. i
ciRCULO €)  cuaorao
Area Area Area
2 Lxil
TTXr L _ 2 h b x h
Perimetro Perimetro Perimetro
U 3,1416 D x Tt L 4L 2b + 2h
D = diametro = 2r '\% L = lado A b = base h = altura
" g™ Yi%a N\ (£
e ROMBO ' 0 PARALELOGRAMO \ b TRAPECIO
| | Area Area b Area
D X d. b x h : (B + b) X h
2 ! 2
Perimetro i %
Perimetro | Perimetro
41 b B
L+L+L+L 2b + 2h B+b+L+L
= didgoﬁal mﬂy‘o.r d = diagonal menor b _ base- -h - | B = base mayor b = base menor

{ L = lado \

e

RECUERDA -CCC‘CCE‘E‘?CQ@C,

El area mide el espacio
que ocupa una figura.

El perimetro es la medida
del contorno de la figura.

b

'

0 Usa siempre las mismas unidades (cm,
0 Revisa bien las férmulas antes de colcular.

Q Dibuja y etiqueta los datos para no confundirte.

h=altura L = lado

® U= 31416

® A= Area

m, etc.).

® P = Perimetro
® | =Lado

FORMULAS PARA CALCULAR EL AREA Y EL PERIMETRO DE LAS FIGURAS GEOMETRICAS MAS USADAS

™

O

® b = base
® h =altura

® a = apotema

TRIANGULO

Area

bxh

2

Perimetro

i
E L+L+L

b=base h=altura L =lado

; f.,»'
0 PENTAGONO REGULAR

Aren

| Pxa
. 2
|

Perimetro

L L x n? lados
(5 lados)

L = lado J!

. P =perimetro a = apotema
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Los lados
son paralelos
dos a dos.

——

Sélo tienen
dos lados
paralelos.

" CUADRILATEROS |

Los lados no
son paralelos.

—

iy Consejos para aprender mejor
Observa las figuras y sus lados.
Usa reglas para comprobar paralelismos.
Dibuja y clasifica cada cuadrilatero.
Compara sus caracteristicas.

iLa practica hace al maestro!

ﬁ% Las mateméticas nos ayudan a entender el mundo. iExplora, observa y aprende cada dia! @

| PARALELOGRAMOS |—

>

TRAPECIOS

Ideas para recordar

) Los paralelogramos tienen
los lados opuestos paralelos.

3 Los trapecios tienen
exactamente un par de lados
paralelos.

@ Los trapezoides no tienen
ningin par de lados paralelos.

.

4 lados iguales
y 4 angulos rectos

Lados iguales dos a dos
y 4 dngulos rectos

4 lados iguales
y dngulos iguales
dos a dos

Lados y angulos
iguales dos a dos

Un lado no paralelo
perpendicular
a los lados paralelos

= Lados no paralelos
iguales

| TRAPEZOIDES |—— ’

# Actividades 3

Lados no paralelos
— desiguales y no
perpendiculares
a los paralelos

No tiene ningin par
de lados paralelos

Descubre como se clasifican segin sus lados y sus dngulos

Observa el diagrama y aprende a identificar cada cuadrilatero facilmente.

—

.

o

L]
=+ =

CUADRADO

RECTANGULO

ROMBO

ROMBOIDE

Errores comunes

TRAPECIO
RECTANGULO
 TRAPECIO |
ISOSCELES

TRAPECIO
ESCALENO

<>
L7
N
AR |
B
D |

TRAPEZOIDE

de

Infantil v Primaria

Q Confundir rembe con cuadrade.

Q Mo fijarse en los angulos rectos.

| @ Pensar que todos los trapecios

tienen lados iguales.

@ Olvidar comprobar paralelismos.

iTd puedes!

Con atencion y practica,
serds un experto en
identificar y clasificar
cuadrilateros.

iSigue aprendiendo!
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(1 J iQUE SON?_

CIRCUNFERENCIA CIRCULO
Es la linea curva Es la superficie
cerrada que forma interior de la

el contorno. circunferencia.

£y
I
hY
\\h__//
Recuerda:

Todos les puntos de la circunferencia estan
a la misma distancia del centro.

(4 ) POSICIONES DE UNA RECTA

S
L0

Consejes para aprender mejor
Dibuja muchos circulos y circunferancios.
Usa regla, compés y plantillas.

Aprende los femules -y oplicolas.
Resuelve problemas de la vida real
jla practica hace al maestra!

SECANTE: La recta corta a la circunferencia
en dos puntos.

TANGENTE: La recta toca a la circunferencia
en un solo punto.

EXTERIOR: La recta no corta ni toca a la
circunferencia.

EeEOO
0v9d D

I:leﬂspﬂ‘urwﬂrdﬂ-

estdn a la misma distancia del centro.
El diametre es el doble del radic.

La longitud sa caleuls con 2mr o wd.
El 4rea se caleula con nrel.

Usa trucos y calcula con confianza.

= EL CIRCULO Y LA CIRCUNFERENCIA

Entiende, aplica y disfruta las matematicas

La circunferencia es el contorno del circulo.

El circulo es la superficie interior de la circunferencia.

(2 N PARTES DEL CiRCULO

RADIO (r):
Es el segmento

que une el centro --.‘-"-‘
con cualquier punte

de la circunferencia. R «
0
A B
0
CENTRO (0Q):
Es el punto que o '\‘-.

esta a la misma
distancia de tedos
los puntos.

d
Relacion: d = 2r =% p = E

(5 J CIRCULO Y CIRCUNFERENCIA

En el dibujo: La linea azul es

v la CIRCUNFERENCIA.

o ! Es el contorno. i%

La superficie
amarilla es

Es el interior.

” Actividodes

Tedos los puntos de la circunferencia de
{  Infantil , Primaria

DIAMETRO (d):

Es la cuerda que pasa
por el centro.

Es la mas larga.

CUERDA (c):

Es un segmento que
une dos puntos
cualesquiera de la

circunferencia.

Recuerda:

La circunferencia
delimita al cireulo.
La circunferencia
tiene longitud.

El circulo tiene

area.

Errores comunes
B Confundir circunferencia con circulo.
o Usar el digmetro cuando se pide el radio.
€) Ohvidar el valor de n (3,14).
) Mo clevar e radio ol cuadrado en el drea. @

0 No revisar los célculos realizados.

(3 ) LONGITUD DE LA CIRCUNFERENCIA

La longitud de la circunferencia (L) se calcula con:

L=2nr 6 L=nd

donde:
n (pi) = 3,14
r = radio
d = didgmetro
Ejemplo:
Si el radio de una circunferencia mide 5 cm:

L=2nr ; L=2x314 x5 = 31,4 cm

Recuerda:
Cuante mayor es el radio o el diametro,
mayor es la longitud de la circunferencia.

(6 J AREA DEL CIRCULO

El drea del circule (A) se caleula con:

A=mr?
donde:
n (pi) = 3,14
r = radio
Ejemplo:
5i el radio de un circulo mide 5 cm:
A=nr*; A=2314 x5% = 3,14 x 25 = 78,5 cm®

iTa puedes!

Con esfuerzo y practica,
serds un experto

en el circulo y la

circunferencia.

jSigue aprendiendo!

if? jLas matemdticas son mas faciles cuando conoces sus secretos! Usa el circulo y la circunferencia en tu dia a dia. '
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ORDEN DE JERARQUIA *
PARENTESIS ( )

Resuelve primero lo que
esté dentro de paréntesis.

POTENCIAS Y RAICES
Calcula las potencias
y las raices.

MULTIPLICACIONES
Y DIVISIONES
Redliza de izquierda a
derecha.

SUMAS Y RESTAS
Realiza de izquierda a
derecha.

+_

Si hay operaciones con la misma prioridad, ‘
se resuelven de izquierda a derecha.

|
’

RECUERDA

Respeta siempre el orden.

Si te saltas un paso,

el resultado puede cambiar.
jPractica mucho para hacerlo
cada vez mejor!

¢POR QUE ES IMPORTANTE?

Si no seguimos el orden, el resultado

puede ser diferente.
e e

El orden nos ayuda

a todos a entender y
obtener el mismo

resultado.
— e A

s

> JERARQUIA oeus OPERACIONES 3!

Para resolver correctamente una expresiéon matemadtica, jsiempre sigue este orden!
@
5

=4

B ¢ JcpLo pAs0 A pAso_ JE
2+3x(4-12+3

0(4_1)=3 Primero los paréntesis.
e 32 = Luego la. potencia.
9 Luego multiplicaciones
3x9+3=27+3 =9 y diisiones de izquierda
e .. 0
O 2+9=-m i

|
|

~

o (6 + 3) S 9 Paréntesis
o o 9 . 13 S Mdhplm
o 18 + 3 = Divisidn
o 13_6= 12 _______________________________ Rm

e MAS EJEMPLOS

(12 +3) + 5x 22-4

o (12 +3) = 4 Paréntesis
e Bk B
e 5x4=20 Multiplicacién

0 4530~ A% 24 -4%20

18-2x(6+3)+3

CONSEJOS PRACTICOS

Leetuda.lo.

— e — —

jPASO A PASO,
TODO SE ENTIENDE!

Resuelve
paso @ paso ElL orden es clave
sin prisa. para obtener siempre

!

La préactica y el orden son la clave para resolver cualquier operacion. @
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EE0ABs

de

0 Iy

1 = 1

1:2:2

1%3 = 3

1%x4 = 4

1%x5 =5

16 = 6 ko ramere |

¥ = 7 multiplicado |

1= 8 8 por 1 es

1 = 9 9 el mismo

1x10 = 10 nimerol

O LG

& W1 W ®

6 x2 = 12

6 x3 = 18

6 x4 = 24

6 x5 = 30

6x6 =36 [

6w = 42 (R e
del 3

68 =48 | Ll |

6 x9 = 54 .

6=10=60 I ™7

Consejos para aprenderias

Repitelas cada dia un poquite.

Escribelas varias veces.
Usa tarjetas o juegos.
Practica con ejercicios.

iNo te rindas, t4 puedes!

.
|

e B e e e B R Y I B

e BEGo

e NNNNRNNRNNRN

9

n
BN

= 6
8
10
= 12

% [ i .5
16 més faci

-0 Cims

TABLA DEL 7

7
14
21
28
35
42
49

i

LA A 2 O I T BN B S

aomumm-hum-
|

OV NOUTAWN =
nmonn nn

o

(73]

X oW ¥ N M M M N N X

—

Ideas para practicar
Juega con familiares o amigos.
Usa juegos en linea.

Crea tus propias tarjetas.

W wwwwwww

X % x »x w =

00 O 00 €0 00 OO0 €O OO OO OO

X ® X X X X X XN M X

aowumm.&wm—

~

Resusive problemas de la vida redl]
iLa practica hace al maestro! .

jLas tablas de multiplicar son la clave para ser un

TABLA DEL

DOV NOU D WN -

= LAS TABLAS DE MULTIPLICAR <

iPractica cada dia y te serd muy fécil!

Las tablas de multiplicar nos ayudan a redlizar cdlculos mas rapido
y a resolver problemas de la vida diaria.

9

12
15
18
21

24
27
30

8
16
24
32
40
48

0l %

=

O

4 x 1 = 1= 5§
4 x 2 8 5x2 =10
4 x 3 =12 5«3 =15
4 x 4 = 16 5 x4 = 20
4 x5 =20 5x5 =25
4 x 6 =24 | 5 x6 =30
e 4‘7=2B iriEslutuhlui 5'7=35
. : 4 =8 =32 | i dbie | 5x=8 =40
H_ ; 4¥9=36| del 2! 5x9 =45
oo 4x10=40 . ' 5x10 = 50 .
(9 X TABLA DEL 9 10) TABLA DEL 10
9 x 1 =9 10x 1 =
9 x 2 = 18 10:2:20
9 x 3 = 27 10x 3 = 30
9 x 4 = 36 10 x 4 40
9 x § = 45 10x 5 = 50
o . 9 x6 =54  10x6 = 60
iEs la tabla 227 =863 Suma 9 10x 7 70 iSolo ahade
de los dobles | P widis T2 ot sl 10« 8 = 80 un O ol final
aa ||| 2e9 =8 iTa puedes! 1999 = 3D del numerol
9 =10 =90 | 10 = 10 = 100
Errores comunes E iTﬁ PﬂﬁdﬂS!

© Memorizar sin entender.
€) Neo practicar con regularidad.
© Seitares dguna tebla: aprenderas todas

@ No comprobar los resultados. @) las tablas de multiplicar-
©) Rendirse demasiade pronte. iConfia en til

Con esfuerzo, practica
y constancia,

gran matematico! Sigue practicando cada dial ‘



Lado

Cada una de lus\

semirrectas.

Abertura

s “ Es el espacio

Veértice e P
interior del angulo.
Es el punto donde

se unen las P>

semirrectas.

(ﬁ\) * Los angulos se miden en grados (°). Una vuelta completa mide 360°,
B

| [ O

0 ANGULO OBTUSO

90° < a < 180°
o

Un angulo es la abertura formada por dos semirrectas que tienen un mismo origen llamado vertice.

J -

e
A

" o ANGULONULO

>

Su abertura es de 0°.
Los lados coinciden.

\ Ejemplo: 0°

'/9 ANGULO AGUDO

( e ANGULO RECTO

0°<a<90° a = 90°

=
Lt

Su abertura es de 90°.
Sus lados son perpendiculares.

Su abertura es mayor que
0° y menor que 90°.

Ejemplo: 45° | Ejemplo: 90°

%

i - o it
ANGULO LLANO 0 NGULO CONCAVO ‘” 0 ANGULO COMPLETO
o = 180° 180° < o < 360° | a = 360°
o > | ° >

B
L

Su abertura es mayor que 90°
| y menor que 180°. |

'. Ejemplo: 120°

Los dngulos se nombran con letras
mayusculas o con el simbolo £

Para medir un dngulo usa el transportador
y coloca el vértice en el centro.

Sus lados estan en linea recta.

v

Su abertura es de 180°,
Y

Ejemplo: 180° iy

¢ Angulos complementarios: suman 90°.

o a+f=90°

e Angulos suplementarios: suman 180°,
180°

|
E a+p=
)

Su abertura es mayor que 180°

Ejemplo: 240° )

SR RELACION ENTRE ANGULOS gl

Su abertura es de 360°,

menor que 360°. Es una vuelta completa.

Ejemplo: 360° _j
s
o
(" iTti puedes ";
lograrlo!

I

CONSEJOS Sl

@ Identifica el vértice y los lados.

0 Usa siempre el transportador correctamente
0 Verifica la medida en grados (°).

Q Practica para mejorar tu precisién.

S ——————
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o UNIDADES BASICAS B

Las unidades principales

medir el tiemp
i Pk Dern.e.rmru.n‘l.uﬂor‘

Sepunde (5) =)

Lo unidad més pequefia. 60 s = 1 min
60 min = 1 h

Minuto (min)

1 winibs = 60 seyuidos =Ll

II (l'l) Dﬂwﬂrumr

(+)
1 min = 60 s

1 hora = 60 minutos

Dia

1 h =60 min
Y =y e 1 dia = 24 h
Recuerda.: Consejo:

Multiplica para pasar a una
unidad mayer y divide para
pasar a una menor,

> Z MEDIDAS DE TIEMPO £ =

Entiende, convierte y calcula el tiempo facilmente
EL tiempo es oro: japrende a medirlo y a usarlo bien cada dia!

9 CONVERSIONES W 0 RELACIONES
ENTRE UNIDADES IMPORTANTES

LECTURA DEL RELOJ
ANALOGICO

Las manecillas del r‘eloJ
® Lo manecilla corta sefiala

Se lee de izquierde a derecha:
horas : minutos

# 1 hora tiene 60 minutos.

#* 1 minuto tiene 60 segundos. las horas. Ejemplos:
® La manecilla larga sefiala y
#* 1 dia tiene 24 horas. l6& - Fndiabos: Sowic s
(07:18) ==,

semana tiene 7 dins.

mes puede tener 28, 30
o 31 dias.

(18:30) 20

# 1 ofio tiene 12 meses.

# 1 afo tiene 365 dias
(366 en afio bisiesto).

o

El.tim‘npnnusarmednds‘laner,
japrovéchalo al méximo!

Truco:
Si la manecille. lorge estd en el 12,
es en punto, Si estd en el 6, es

9 LECTURA DEL RELOJ 0 SUMAS Y RESTAS
DIGITAL DE TIEMPO

Pasos para resolver:
@Pmlu.scnﬂh.dﬂ.desmlu.
misma unidad.
®5wmarestalasvuloms.
@Conviartael.resul.tndnu.
Ejr-:rnpl.n‘l:
2 h15 min + 1 h 45 min
'
3|'|.60mi.n=‘l-h0|:|rnin.:
qumpl.nz:
5h 20 min = 2 h 45 min
» B
| 2 h 35 min
Consejo:

5i los minutos lagan a 60,
suma 1 hora y dejo 00 min.

Prioriza tus tareas.
Bl Dejo tiempo para descansar. " @&
jUsa bien tu tiempo coda dia!

€3 Estudiamos y aprendamos.
@Jugnrrmsgmwhmﬁs

Ayudamos en casa.
jCada momento cuenta!

Usos del tiempo en nuestra vida

@Deﬁcmmmnmgmﬁdﬂ:rmﬁmmsh‘nmhﬂ.

#8 Confundir horas con minutos.
38 Olvidar convertir los unidades.
% No comprobar los resultados.
M No leer bien el rels). ®
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B 1 ] cQUE Es EL VALOR POSICIONAL? N

Cada cifra tiene un valor segin el lugar
que ocupa en el nimero.

246 835
SRR TR N

Centena Decena Unidad Centena Decena Unidad
de millar de millar de millar (C) (D) (u)
(c™m) (DM) (UM)

l El valor de las cifras depende de su posicién. :

Si cambia de lugar, cambia su valor. |

|
S

B 4 ) DESCOMPOSICION MULTIPLICATIVA

Consiste en escribir un nimero como la suma de cada
cifra multiplicada por el valor de su posicion.

Ejemplo: 246 835
2 x 100000 + 4 x 10000 + 6 = 1 000 +
8 x 100 + 3 = 10 + 5 x 1
Otro ejemplo: 135 742

1 % 100 000 + 3 x 10 000 + 5 x 1 000 +
7 x 100 + 4 x 10 + 2 x 1

que ocupa en el nimero.

(2 ¥ TABLA DE VALOR POSICIONAL

= VALOR POSICIONAL =

¢ HASTA LAS CENTENAS DE MILLAR >

El valor posicional nos dice cuanto vale cada cifra segan el lugar

(5 J LECTURA DE NUMEROS

Leemos el nimero agrupando de tres en tres,
empezando por la izquierda.

E_iemplo:_ 246 835

| 246 | — | 835 doscientos cuarenta y
doscien'l:us_ hocientos seis mil ochocientos
cum-m:ysars treinta y cinco treinta y cinco

Recordamos: primero las centenas de millar,
luego las decenas de millar, después las unidades
de millar, y asi sucesivamente.

Centena Decena : Unidad I Centena. | Decena Unidad
de millar de millar | de millar
2 4 | 6 | 8 3 5

200 000 | 40 000 | 6 000 ]| 800 30 5 :
Ejemplo: 246 835
~—# 2 centenas de millar = 200 000 Se lea:
w=p 4 decenas de millar = 40 000
—» 6 unidades de millar = 6 000 ﬁ”ﬂ";“mmf
- 8 centenas = 800 -
—p 3 decenas = 30 tnenta g Srma.
=+ 5 unidades = 5

“

(3 )} DESCOMPOSICION ADITIVA

Consiste en descomponer un nimero como la
suma del valor de cada cifra.

Ejemplo: 246 835

1200 000| + 40000 + 6000 +[soo +(30 |+ |5|
246 835 = 200000 + 40000 + 6000 + 800 + 30 + 5

Otro ejemplo: 135 742

1100000| + 30000 + 5000 + (700 )+ 40|+ 2|

135742 = 100 000 + 30000 + 5000 + 700 + 40 + 2

6 EJmpLoS )

o cM | bM | uM | C D u
Gmero [
(100000) | (10000)  (1000) | (100) | (10) (1)
324 157 3 | 2 e | 1 g | ¥ |
108639 1 ‘ 0 8 6 2 | 9
450072 @ 4 ‘ s | o 0 r | =
L A 1

Cada cifra tiene un lugar y un valor.
jPor eso es tan importante el valor posicional!

Consejos para aprender mejor
Observa el lugar de cada cifra.
Usa la tabla de valor posicional.

Practica diferentes descomposiciones.
Comprueba tus resultados. @

jla préctica hace ol maestrol

(RNl

eeRO0

Ideas para recordar
Cada posicién tiene un valor,
De izquierda a derecha, el valor disminuge.
Descompén de diferentes formas.
Comprueba y compara siempre.
iComprender hoy, te ayudard mafanal

Errores comunes
@) Olvidar el valor de cada posicién.
© Cambiar el orden de las cifras.
€ No ogrupar bien o leer el nimero.
@ No sumar correctamente las descomposiciones. @
) No comprobar los resultados.

iTa puedes!

@ ) Entender el valor posicional
y la descomposicién
Sica Jard

a resolver cualquier

operacién. jSigue asil

*

‘@? iEntender el valor posicional te ayuda a comprender mejor los nimeros y a resolver problemas faciimente! ‘



~ UNIDADES DE MEDIDA: MASA &

-; La masa es la cantidad de materia que tiene un objeto. ;:' n
.' I/- L4 \
UNIDADES PRINCIPALES DE MASA TABLA DE CONVERSION
MILIGRAMO GRAMO KILOGRAMO  HECTOGRAMO  DECAGRAMO  TONELADA Entre cada unidad hay una relacién de x10 o +10.
mg g x10 x10 x10 x10 x10 x 10 x 10
oA ol R N NA TN T TN
mmmnmmm
Sl NCATN AR MW NG SN
- JE (1SS [ | RS T R [ e
Se usa para Unidad basica de Unidad principal Se usa para masas Se usa para masas - B e — T ™
masas muy pequefias.  masa en el sistema para medir masas mayores que el mayores que el Sem0 pard e -
php— T gramo. hectogramo. muy grandes. * Para pasar de una unidad menor a una mayor,
divide entre 10 por cada salto hacia la derecha.
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo:
* Para pasar de una unidad mayor a una menor,
Un grano de sal. Un clip. Una bolsa de harina.  Una barra de chocolate. | Un trozo de queso. Un elefante.
multiplica por 10 por cada salto hacia la izquierda.
— - o - - e e ————— T "
EJEMPLOS DE CONVERSION g \ R T P IR Ty
A 5’1 ;;‘;l“ aé”:» :_'l,,,l;\_J
250 g = 2,5 hg —
| 1g = 1000 mg W 1dag=10g
' 0 1kg =1000 g 1t =1000 kg
| 1hg = 100 g Jr 1t =1000 000 g

1 kilogramo es igual a 250 gramos es igual a 3 kilogramos es igual a R da- : | decingi
1000 gramos. 2,5 hectogramos. 0,003 toneladas. AEMED a i o com?. e
una posicioén por cada salto de unidad.
pa iRECUERDA! N CONSEJOS
* La masa no cambia, estés donde estés. @ @ Observa bien la unidad que te piden. Acﬂwqaqes
* Se mide con instrumentos como la balanza. Q Usa la tabla de conversion para no equivocarte. de

Incantily Primaria A

* Usa siempre la unidad adecuada segun lo que quieras medir. . o Escribe siempre la unidad en tu respuesta.
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- UNIDADES DE MEDIDA: LONGITUD /

La longitud es la distancia que hay entre dos puntos. ;:

\ - ,
TABLA DE CONVERSION

UNIDADES PRINCIPALES DE LONGITUD
MILIMETRO  CENTIMETRO METRO KILOMETRO  DECIMETRO  HECTOMETRO  DECAMETRO Entre cada unidad hay una relacién de x10 o +10.
mm cm m km dm “hm dam x10  x10  x10 x10 x10 x10  x10
A, O . W g, W i, OO . TR i, W
G "' | km | hm |dam| m | dm | cm | mm
g | R AR R AR T IR 7 R B
4 +10 +10 +10 +10 +10 +10 +10
Se usa para Se usa para medidas Unidad principal Se usa para medir  Se usa para medidas ~ Se usa para medir Se usa para medir
medidas muy pequefias. pequefias. para medir grandes distancias. intermedias. distancias grandes. distancias grandes.
longitudes. * Para pasar de una unidad menor a una mayor,
7 : = : = - divide entre 10 por cada salto hacia la derecha.
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo:
El grosor de una El ancho de un libro. La altura de una La distancia entre La altura de La longitud de un El largo de una * PO.I’G. pn::.so.r de una unidad g l..lnd. n"teno.r,
hoja de papel. persona. dos ciudades. una puerta. campo de fitbol piscina. multiplica por 10 por cada salto hacia la izquierda.
\ —J
EJEMPLOS DE CONVERSION "EQUIVALENCIAS IMPORTANTES
et el byt e B o e bl bt i) e )
250cm =25m 3km =3000 m
1m =100 cm 1dam =10 m
T T Tem =10 mm 1 hm = 10 dam
60 B0 100 0 =
St 1dm =10 cm 1km =10 hm
1m=10dm 1 km = 1000 m

250 centimetros es igual 3 kilémetros es igual a

a 2,5 metros.

1 metro es igual a
100 centimetros.

M iRECUERDA!

* La longitud siempre se mide en linea recta.

° Elige bien la unidad para que tu medida sea exactq

¥ Usa la unidad adecuada segun lo que midas. ° Usa regla o cinta métrica correctamente.

& Observa bien la escala de los instrumentos. 0 Escribe siempre la unidad en tu respuesta.

3000 metros. _‘@’_

S CONSEJOS | —

Recuerda: mueve siempre la coma decimal
una posicién por cada salto de unidad.

Activiaades
de

Incanti y Primaria




MILILITRO

ml

“
=
4

La capacidad es la cantidad de liquido que puede contener un recipiente.

——
TABLA DE CONVERSION

UNIDADES PRINCIPALES DE CAPACIDAD

CENTILITRO DECILITRO LITRO

cl

Unidad principal

. duudud

DECALITRO

dal

HECTOLITRO

hl

KILOLITRO

Se usa para grandes

Se usa para Se usa para Se usa para Se usa para
pequenias medidas para medir cantidades cantidades muy almacenamientos
cantidades. intermedias. liquidos. grandes. grandes. de liquidos.
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo:
Un vaso pequerio Un brick pequeio Una botella de Un bidén de Un barril de Un depésito de
de agua. de zumo. agua. 10 litros. 100 litros. 1000 litros.
EJEMPLOS DE CONVERSION

42 B R e e
H' H' Mr' H'! Hl
—
— = = 2 . =
by = == N = =i

2,5 litros es igual a
25 decilitros.

EIEIEICIEE)

1 litro es igual a
100 centilitros.

[ 0
9 La capacidad mide cuénto liquido puede contener ﬁ |
un recipiente.
Usa siempre la unidad adecuada segun la cantidad.
!
|

! W Revisa bien la escala cuando midas liquidos.

I8 iRECUERDA! —

©
o
o

_ 3088

1 hectolitro es igual a
100 litros.

Entre cada unidad hay una relacién de x10 o +10.

x10 x10 x10 x10 x10 x10 x10
£ M YT N NN S
kl hl dal l dl cl ml

R Nod Nl N B Nt N/
+10 +10 =10 =10 +10 =10 =10

ﬂ Para pasar de una unidad menor a una mayor,

divide entre 10 por cada salto hacia la derecha.

* Para pasar de una unidad mayor a una menor,
multiplica por 10 por cada salto hacia la izquierda.

ﬂ.‘-. I‘f‘j ~ y“"‘;,, .".'.__,-'..-.J_ : ﬂ"
AW iﬁ!;l']"- ::2*“{ ::‘:_M b A "11..._
1Tml = 0,001 1 1dal = 101
1cl=0,011 1hl = 100 L
¥ =0 1kl = 1000 |
11 = 1000 ml

Recuerda: mueve siempre la coma decimal
una posicién por cada salto de unidad.

CONSEJOS

Observa bien la unidad que te piden.

Usa la tabla de conversién para no equivocarte,

Escribe siempre la unidad en tu respuesta.

Activiaades
de

Inecantiy Primaria




ancho

' UNIDADES DE MEDIDA: SUPERFICIE fizy

— T —> - La superficie es la extensién de una figura en dos dimensiones. - W~ L
UNIDADES PRINCIPALES DE SUPERFICIE | TABLA DE CONVERSION
MILIMETRO CENTIMETRO METRO DECAMETRO HECTOMETRO KILOMETRO Entre cada unidad hay una relacién de x100 o +100.
CUADRADO CUADRADO CUADRADO CUADRADO CUADRADO CUADRADO
2 2 2 2 : 100 : 100 : 100 : 100 : 100 : 100 : 100
Ll e m dam i T g WERET - aa SSE g W g VREE o SRR epe Y
oI M Mm? Km? Hm? Dm? - dm? cm? mm?
Bl mE e e e S S
R x100 x100 x100 x100 x 100 x 100 x 100
Se usa para Se usa para Unidad principal Se usa para Se usa para Se usa para medir
superficies muy superficies para medir superficies superficies muy extensiones de
pequerias. pequefias. superficies. grandes. grandes. terreno enormes. .
W Para pasar de una unidad menor a una mayor,
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: divide entre 100 por cada salto hacia la derecha.
La superficie de La superficie de La superficie de La superficie de La superficie de La superficie de * Para pasar de una unidad mayor a una menor,
| un botén. una baldosa. una habitacién. una pista deportiva. un campo de futbol. un pais. multiplica por 100 por cada salto hacia la izquierda.

= = = 4. J

EQUIVALENCIAS IMPORTANTES

1 cm? = 100 mm?
1 m? = 10 000 cm?
1 dam? = 100 m?

EJEMPLOS DE CONVERSION §

1 m? = 10 000 cm?

2 hm? = 20 000 m?

1 hm? = 100 dam?

1 km? = 100 hm?
1 km? = 1 000 000 m?

!

5 decédmetros cuadrados son iguales
a 500 metros cuadrados.

2 hectémetros cuadrados son iguales
a 10 000 centimetros cuadrados. a 20 000 metros cuadrados.

@ iRECUERDA! ﬁ g CONSEJOS

# La superficie se mide en unidades cuadradas. ' @ Observa bien la unidad que te piden.

1 metro cuadrado es igual

I . N
¥  Recuerda: mueve siempre la coma decimal
’@\ una posicién por cada salto de unidad.

Actividades
Siempre debemos cubrir toda la superficie sin huecos de

: S - @ Usa la tabla de conversién para no equivocarte.
ni superposiciones. i

Infanti y Primaria

# Dibuja una cuadricula para ayudarte a visualizar.

. @ Escribe siempre la unidad en tu respuesta.



UNIDADES DE MEDIDA: VOLUMEN

; El volumen es el espacio que ocupa un objeto o una sustancia. ; *
Il’.l 3 — = \. I(,_ ra -\‘\'
UNIDADES PRINCIPALES DE VOLUMEN TABLA DE CONVERSION
KILOMETRO HECTOMETRO  DECAMETRO METRO DECIMETRO  CENTIMETRO  MILIMETRO Entre cada unidad hay una relacién de x1000 o +1000.
cuBICcO cuBico cUBICO cuBICO cuBIcO cuBICO cuBicO
‘ Enp ! 3 e et . 3 x 1000 x 1000 = 1000 x 1000 x 1000 x 1000 x 1000
@ ' +1000  +1000  +1000 1000 +1000 1000  +1000
Se usa para Se usa para Se usa para Unidad principal Se usa para Se usa para Se usa para _
volimenes volimenes volumenes de para medir volimenes veolimenes volimenes |
muy grandes. grandes. edificios. volimenes. intermedios. pequerios. muy pequenos. * Para pasar de una unidad menor a una mayor, i
58 2 |
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: divide entre 1000 por cada salto hacia la derecha. i
El volumen de un El volumen de una El volumen de un El volumen de una El volumen de un El volumen de un El volumen de un * Para pasar de una unidad mayor a una menor, !
g i il B N | S R P""‘::::ﬂ:m multiplica por 1000 por cada salto hacia la izquierda. 5
— = = = =N - 2
EJEMPLOS DE CONVERSION
3 =
N 2 dam® = 2 000 000 m 3 em’ = 0,003 dm’
|
B0000308 - Tdm?® = 1 litro 1 dam® = 1000 m
AdnasIeE 1m? = 1000 |
= B4 = o m? = itros 3 = 3
Oa008000 1 hm® = 1000 000 m
3 S g
1m m soesssea O Tem® = 1 mililitro 1km? = 1000 000 000 m?
; _ _ TmL =1cm?
1 metro cubico es igual 2 decametros cubicos son iguales 3 centimetros ctibicos son iguales
a 1000 decimetros cubicos. a 2 000 000 metros cubicos. a 0,003 decimetros ctbicos. _'@_ Recuerda: mueve siempre la coma decimal
3 una posicién por cada salto de unidad.

Practica con la tabla de conversién hasta dominarla. @ Escribe siempre la unidad en tu respuesta.

Incanti y Primaria

B RECUE R DA! = K 1 —— CONSEJOS |

| 1 )

i * El volumen mide el espacio que ocupa algo. @ E |: & Observa bien la unidad que te piden. Acﬂ\fldﬂdes
i W Siempre indica la unidad cabica correcta (?). E i @ Usa la tabla de conversién para no equivocarte. o

i n

L * }

Observa el mundo que te rodea: todo ocupa espacio. @ Revisa que el resultado tenga sentido.




| 9 DIVISIBLE POR 2

Un nimero es divisible por 2
si su ultima cifra es par
(D0, 2, 4, 6 u 8).
Ejenl.plos‘.

124 135

368 247
4.890 3.891
7.246 9.357

@ Truco: mira solo la dltima cifra

o DIVISIBLE POR 7

No hay un truce sencillo,
pero puedes restar el doble
de lo altima cifra al resto

del nimero.
(3) (&) (T
34 - (2 x 7)) =34 - 14 = 20

20-(2 x0) =20
20 - (2 «0) =20

20 no es multiplo de 7
[ % 347 no es divisible por 7 |

Ejemplo:

@ Truco: repite hasta obtener
un rimero pequeno.

erizu'—mhmpomum
BB Practica con ejemplos cada dia
i Hoz jueges y retos con amigos.
Bl jLa practica hace al maestro!

N 3 X owvisise por 3 MK 4 X DIVISIBLE POR &

o

TRUCOS FACILES PARA SABER SI UN NUMERO ES DIVISIBLE

Observa, analiza y u.pl.i.nu. estas reglas. iTe u.Huc!u.ré.n. a resolver divisiones mas ru.pu:ln'

6 DIVISIBLE POR 5 0 DIVISIBLE POR 6

Un. namero es divisible por 5 Un nimero es divisible por 6
si su altima cifra es 0 o 5. si es divisible por 2 y por 3

Un nimero es divisible por 3
si lo suma de sus cifras

es rrl.Cd.ti.Pl.o de 3.

Un nimero es divisible por 4
si sus dos ultimas cifras

meru.'unerodi.visiblepor‘b. a la vez

Ejemplos: S o
i Ejemple: (3) (2) (&)

Ejemplo: 1 ._:u 216 Ejemplo: 2 3 ;\ l'. B . )
- o W Si son divisibles # No son divisibles Es par o
(oltimea cifra &)
142 +6=9=0 e maltipls da 3 Las dos dltimas cifras; 48 125 126 e
2.345 2.346 Suma de dffas 3 + 2+ & =9

48 es divisible por &4
| 7.830 7.832

v 2348 es divisible por 4 45.000 45.001 .

9 es multiplo de 3

¥ 324 es divisible por 6 "j

@ Truco: mira solo la dltima cifra

@ DIVISIBLE POR 10

@' Truco: suma las cifras.

0 DIVISIBLE POR 8

@ Truco: fijate en las dos dltimas cifras.

(9 X DIVISIBLE POR 9

'@' Truco: comprueba 2 y 3.

7 ¢SABIAS QUE...?

Si-nmaree it dRst e g 2 Uk rikorenea clivihlas posiy Un nimero es divisible por 10 + St un nimero es divisible por 2

si sus tres dltimas cifras si la suma de sus cifras & i old afaes 0 y por 5, también es divisible
ferman un namero divisible por 8. es multiplo de 9. por 10.

e proe - EjEI'I'I.PI.DG oSLunnﬂnme&divi.miH.epor3

Eemplo: 2 1.6 8 0 Ejemplo: (5)(6)(7) (8 y por 2, también es divisible

i 6.

Las tres dltimas cifras: 680 5+6+7+8 =26 . Si un niomero es divisible por 9,

i 230 231 bl Lo sas:por 3
680 es divisible por 8 Sourg e A ¥ 5.710 5.712 - S s AL e
— = _ - 49.860 49.861 4 por 2, tamblin o diatble
¥ 21680 es divisible por 8 ® 5678 no es divisible por 9 100.000 100.001

Q Truco: fijote en las tres ultimas cifras. @ Truco: suma las cifras. @ Tetica: wive. sols b als SFa

Errores comunes
Memorizar sin entender.
Rendirse demasindo pronto.

Palrones que te ayudan
o%mlnaregnlﬁridu.d&

@ Busco relaciones entre nimeros.
| @ Los trucos son tus aliados.

] | ecﬂnmﬂ,imlﬂgwh|

XHEX

Ef}' Con practica, atencién y estos trucos, jlas divisiones seran pan comido! s



Actividades
de

= COORDENADAS EN EL PLANO =

Localiza, representa y descubre puntos en el plano.

Infantil 4 Primaria
: Las coordenadas nos ugudan a ubicar puntos en el plano usando

dos numeros: la posicién horizontal (X) y la posicién vertical (Y).

01 :oUé soN Las cooroeNaDAS? JIR 2 ] EL PLANO CARTESIANO R 3 ] <COMO SE LEE UN puNTo? BRI 4 J REPRESENTAR PUNTOS IR 5 3 EJEMPLOS DE PUNTOS

Las coordenadas son un par de nimeros |  El plano cartesiano estd formado Para leer un punto, nos fijomos Para representar un punto Localiza estos puntos en el plano.
que indican la posicién de un punto en por dos rectas perpendiculares en cuéntas unidades avanzamos (x, y) en el plano: ® A(21)
el planc. que se llaman ejes. en X y luego en Y. o Desde el origen (0,0), ¢ y
. ® B(-2,3
:r Ejemplo: (2, 3) Subimes 3 muévete en X.
(x : y) 4 Y idades Ongo,nwéva*bennYk ® C(-3 -2)
3
, 4 (en ) © Marca el punto. ® D (3 -1) 4Y
o
;5 —9 - Ejemplo: ( -3, 2)
X = posicion horizontal (eje X) . X 2 i Avanzamos 2 y o :
432101 2 3 4 i unidades a la 4 A
Y — posicién vertical (eje Y) -t ! i - 1 ®
-2 ; L X derecha (en X) Desde ol origen: X
432-1101234 3 i e R EE LY e
-3 % 2 + 3 unidades o ka 1 ®
4 b ! 1 izquierda (X = -3) L] -2 D
Siempre se escribe primero + I X | o0 e a -3
la coordenada X y luego la Y. . y . . Primero se mueve en X F i L e arriba (Y = 2) e
Eje X (horizontal)  Eje Y (vertical) y después en Y. :; « Marcamos ol punto. ﬁ Cada punto tiene su posicién dnica
- en el plano.
O EEEEES Y (7 ] COORDENADAS EN LA VIDA REAL (8 ) ACTIVIDADES PARA PRACTICAR Y
Segun los sws de las coordenadas, 4 Las coordenadas se usan en mapas, videojuegos, ¢ Representa en el plano estos puntos. 4 .E
los puntos se ubican en diferentes cuadrantes. T I planos, graficos, jy mucho mas! E(1 4) z
I Cuadrante II Cuadramta Il Cuedrante IV Cuadronte . c (& F (-4 1) F 1
+.,9 -. 4 (-42) (+.9) | X1 W | ‘ ﬁ 2
[ — T = _|+" é N G (-2 -3) - ELENEERKE.
X positivo Xw Xnegatfvn X positivo | m w | H (3, -4) i
Y positivo Y positivo Y megativo Y negative Jusgos: Planos: Gréficos: G. la
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: ¥ para moverse  para sefalar | para mostrar SR R T ST P -4 @
(2, 3) (-2, 4) (-3, -2) (4 -1) en el tablero. posiciones. datos. ﬁ A H
Consejos para recordar Ideas para practicar Recuerda 3 Errores comunes iTl.'.I puedes!
Siempre empieza desde el origen (0,0). @ Dibuja objetes y localiza sus puntes. i bl © Ovidar si ¢l punto va a la izquierda Con préctica,
B Primero muévete en X, luego en Y. @) Crea tus propios puntos y reta a tus amigos. ; puedes encontrar o a la derecha. .
S . y y paciencia y esfuerzo,
Fijate en los signos para saber il Usa papel cuadriculode para practicar. i cuakjuier punto i ) Subir o bajar las unidades incorrectas, b o) rdenad
en qué cuadrante estas. ﬁ; @ Juega a "Busqueda del tesoro” en ¢l plano. @) Escribie primero la Y y luego la X. € r'- % cno‘ ’
Practica mucho y jte hards expertol usando coordenadas. pr O N vk bk i (415:2) o serda muy facil.

jLas coordenadas te ayudan a ubicar, crear y explorar el mundo que te rodeal ‘



Actividades
de

Infantil y Primaria

(1 ) GQUE ES LA ESTADISTICA?

La estadistica es la rama de las
matemdticas que se encarga de
recoger, organizar, representar

e interpretar datos.

Ejemplo:
Edades de los alumnos de una clase.

9] [10] (9] (11] [10] [9]
12] [10] (1] (9] [10] [12
Recuerda:

Los datos pueden ser nimeros,
nembres, colores, gustes, ete.

'Om

Es el dato que mas se repite.

Ejemple: Edades de los alumnos

9] [10] [[8] [11] [10] |9

= LA ESTADISTICA =

Entiende, aplica y disfruta las matematicas

La estadistica nos ayuda a recoger, organizar, representar

e interpreter datos para tomar mejores decisiones.

(2 J RECOGIDA DE DATOS (3 J ORGANIZACION DE DATOS

Los dates se obtienen observando, Los datos se ordenan en tablas
preguntando o midiendo.

(4 Y REPRESENTACION DE DATOS

Los datos se pueden representar
de frecuencias. en graficos para entenderlos mejor.

Ejemplo: Deporte favorito Ejemplo: Deporte favorite

Ejemplo: : Gréfico de ba
ico rras
Encuesta: ¢Cudl es tu deporte favorito? |_ _Deportn _I Cnr_rtao [_me'lda | 8
| -]
— | Futbol THL I 7 g 6
& Baloncesto Baloncusts 1 = % -
= = [
* Notacién | Natacién I 2 Ll | .
* Tenis | Tenis | L 0
I 1 Fatkal Baloncaste MNatacién Tenis
] | Total 14 | Dbpur"la
Recuerda: = Rocuodr Recuerda:
Es importante recoger los dates - = e Fhetnentla akel misnare de ﬁ Los gréfices nos ayudan a ver
de forma clara y ordenada. . veces que se repite un dato. los datos de un vistazo.
(6 J MEDIA ARITMETICA (7 3 MEDIANA | (8
Es el promedic de los datos. Es el dato que estd en el centro Es la diferencia entre e dato mayor £

Se calcula sumondo todos los datos
y dividiende entre la cantidad de datos,

cuando los datos estan ordenados. y el dato menor.

Ejemplo: Edades de los alumnos

Datos ordenados:

Ejoemplo: Edades de los alumnos Ejemplo: Edades de los alumnes

2 10 | o 11 10 El - | —_
(12] [10) [11] [9 ] [10] [12 2] (@] [Fi) () ([e) (32 B0 Ol ke e [J-i— 1g 9,9, 9,9, 10, 10, 10, 10, 11, 11, 12, 12
I v | ] — L
" Suma: 9+10+9+11+10+9+12+10+11+9+10+12 = 122 19) &8 il l_” JEE
‘ Menor: 9 Mayor: 12
[ La d 9 Cantidad de datos: 12 )
moda es

o= J Media = 122 + 12 = 10,17 | La mediana es 10 | Rango = 12 - 9 = 3

Consejos para aprender mejor Tdeas para recordar Errores comunes iTl:l PuEdBS!
Obsarva y pregunta. @ La moda: el qus mds se ropite. de ) Mo contar bien los datos. a )
Bl Ancta los datos con cuidade. ) La media: ol promedio. Infantil u Primaria € No ordenar los datos para la mediana. on esfuerze y préctica,
B Organiza los datos en tablas. @ La mediona: ol del contro. .'E o CoriFurtle et walie: erlh?nchr I“' "fﬂtos
n Usa grafices para entender mejor, ? El rango: la diferencia entre mayor y menor. a No ke i e 1 = ' serda muy facil.
Saca conclusiones y eompartelas. @ iAndcliza los dates y toma decisiones! ¢ €3 No interpretar lo que muestran los datos. iSigue upr‘l’:hdiendo.l *

ﬁ% jLa estadistica nos ayuda a entender el mundo con numeros! Observa, anadliza e interpreta los datos. .



Actividades
de

Infantil y Primaria

= L0S NUMEROS DECIMALES =

Entiende, aplica y disfruta las matemdticas

Los numeros decimales nos permiten representar partes de una unidad

y cantidades mds precisas.

I. o {QUE SON LOS NUMEROS DECIMALES?

| Son nameros que tienen una parte entera y una parte decimal,

‘ separadas por una coma decimal.

23,456

~

Parte decimal

Ejarnplo:

| il
Parte entera
(unidades, decenas...) (décimas, centésimas)

milésimas...)

o COMPARACION DE DECIMALES

Para comparar dos nimeros decimales:

1. Compara la parte entera.

A 3

2. Si son iguales, para las
3. Si siguen iguales, compara las tési y asi st i e,
Ejemple: f :
12,45 & | 12,53
Recuerda:

e i Il

Si un namero tiene cifras . P

agregar ceros al final para compararios mejor.

=

Consejos pora aprender major
Practica tedes los dias un poce.
u Usa meterial manipulative.
Comprueba tus resultados.

Resuelve problemas de la vida real, @ Aproxima con redondeos.
‘ Usa truces y caleula con confianza.

u jla practica hace al maestro!

@? jLas matemdticas son mas faciles cuando

9 VALOR POSICIONAL

Cada cifra ocupa una posicién y tiene un valor
segin el lugar que ocupa.

"3 ) LECTURA Y ESCRITURA

Se lee primerc la parte entera y luego la parte decimal.

Se usa la palabra “coma”.

ji los:
PARTE ENTERA | PARTE DECIMAL Ejunpice
| ¢ 16,8 se lee: diecisieis unidades y ocho décimas
Centenas | Decenas | Unidades Décimas | Centésimas | Milésimas | * 3,45 se lee: tres unidades y cuarenta y cinco centésimas

Ideas para recordar
@ La coma sopara la parte entera de la dacimal.
£} Coda posicién tiene un valor diferente.
9 Compara de izquierda a derecha.

3 | T | 8 | 2 | %

375,246 = 300 + 70 + 5 + 0,2 + 0,04 + 0,006 e

e REDONDEO DE DECIMALES

Sirve para apreximar numeros decimales.

Ejemplo: Redondear 7,836 a las centésimas.

7 1,[ 8 3 6
ol i L 5
Unidades Décimas Centésimas | Milésimas
P
6=5

< ", Recuerda:
_@\_ Si la cifra siguiente es 5 o mayor, se suma 1.

Si es menor que 5, se deja igual.

Entonces: 7,836 = 7,84

" Actividades
de

) Olidar dlinear la coma decimal.

s 0,007 se lee: siete milésimas

6

Recuerda:
La coma decimal se usa para separar
la parte entera de la parte decimal.

o OPERACIONES CON DECIMALES

Se operan come los nuimeros naturales, pero

L
~ -

colocande correctamente la coma en el resultado.

SUMA | RESTA MULTIPLICACION
12,45 : 9,80 2,45
+ 3,27 ‘ - 2,34 b4 3
15,72 | 7,46 7,35
Recuerda:

=

Errores comunes

En suma y resta, la coma va debajo de la coma.
En multiplicacién, se cuentan las cifras decimales totales.

iTa puedes!

Con esfuerzo y préctica,

Infantil y Primaria

D N

warar posicién por pasi
okedomhaf-shﬂjm-saqnhn‘frﬂﬂgﬁente.
acdmndlenmmulrvﬂd‘hde.
0 No revisar los resultados.

serds un experto

en los nameros decimales.

*

conoces sus secretos! Usa los nimeros decimales en tu dia a dia. ‘



.- LOS POLIGONOS Y SU CLASIFICACION

: Un poligono es una figura plana cerrada formada por segmentos de recta. :
- , : By, = : j— ; -
¢QUE ES UN POLIGONO? | ELEMENTOS DE UN POLIGONO ' SEGUN SU NUMERO DE LADOS
~——— VERTICE VERTICES LADOS 4
Son los puntos /—_ 3
Es una figura plana ain e il Son los segmentos
~— LADO de recta que forman Triangulo Cuadrilatero Pentagono Hexagono
cerrada formada por los lados. ; (4 lados)
el poligono.
segmentos de recta. @ . .
ANGULO ANGULOS N~ DIAGONALES
S g lwirungy Son segmentos que unen Heptagono Octagono Enedagono Decagono
e dos vértices no consecutivos
dos lados. ' A partir de 11 lados se llaman poligono de 11 lados,
. | poligono de 12 lados, y asi sucesivamente.
i B S g A - o,
= - i — . - o - e - "'-‘
( SEGUN SUS ANGULOS | CLASIFICACION DE LOS TRIANGULOS [ OTROS POLIGONOS FRECUENTES
CONVEXOS CONCAVOS SEGUN SUS LADOS SEGUN SUS ANGULOS E PARALELRSRAND
Tiene dos pares de lados
Todos sus angulos Tiene uno o mds dngulos i : . pamlelos ‘
WM o s 28 mayores: de 180°, EQUILATERO | ISOSCELES ESCALENO ACUTANGULO | RECTANGULO | OBTUSANGULO | | A
3 lados iguales. 2 lados iguales. 3 lados diferentes. = 3 dngulos agudos 1 dngulo recto 1 dngulo obtuso ROMBO
{menores de 90°). = (igual a 90%). (mayor de 90°). Tiane & lados r.g ialEs
@ z TRAPECIO
; - D Tiene un solo par
; - de lados paralelos.
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: ) : : _ : . RECTANGULO
Hexdgono corwvexn  Pentdgono convexe  Poligono céncave  Poligone céncave ENwee i Elegte Elomplo Eiompta Hempis Tiene 4 angulos rectos.
o ot

depende del nimero de lados.
Cuantos mas lados tenga, mds se

parece a un circulo.

|
i | ®  Un poligono es una figura cerrada.
- g P Sus lados son segmentos de recta.
I
i = == * La suma de sus dngulos interiores
s ~
*

Sefal de trafico
(octagone)

EJEMPLOS EN LA VIDA REAL
Q Observa bien las figuras.
Q Cuenta sus lados y vértices.

@ Fijate en sus dngules.

Balon de fatbol
(pentagenos
y hexagonos)

Ventana
(cuadrilatera)

Panel de abejas
(hexdagonos)

Porcion de pizza
(tridngulo)

@ Usa regla para comprobar los lados.

EE

Actividaaes
de
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Significa aumentar el valor en
una decena exacta.

@ Nimeros enteros:
Solo sumas 1 a la cifra
de las decenas.

Ejemplo: 15 + 10 = 25
# Numeros decimales:
Sumas 10 a la parte entera.

Ejemplo: 16,5 + 10

15 — 25

1 decena | | 5 unidades 2 decenas

Sumar 10 = avanzar 1 decena.
Restar 10 = retroceder 1 decena.
Multiplicar por 10 = mds grande.
Dividir por 10 = mas pequefio.

jla practica te hace mejor!

(W N N R

= 26,5

5 unidades

SUMAR, RESTAR, MULTIPLICAR =
Y DIVIDIR POR 10

Estas reglas te ayudardn a resolver cdlculos de forma rdpida y sencilla.
jPractica cada dia y serds un experto o expertal

OIS @ OIrmm® O CEmd O

Significa disminuir el valor en Para multiplicar por 10, haces que el Para dividir por 10, haces que el
nimero sea 10 veces mds grande. nimero sea 10 veces mds pequefio.

una decena exacta.

vy i

" El truco es mover la coma decimal lf \
un lugar hacia la derecha.
Ejemplo entero:

35 +10 = 3,5

= Nameros enteros:
Restas 1 a la cifra

de las decenas.

un lugar hacia la izquierda.

Si es un entero, simplemente le

agregas un cero al final.

Ejemplo: 78 - 10 = 68

Ejemplo entero:
5 x 10 = 50

# Nomeros decimales:

Restas 10 a la parte entera.

550 | 35 »3,5" "%

Afadimos un 0
al final.

Ejemplo: 42,3 - 10 = 32,3

Ejemplo decimal:
2,14 x 10 = 21,4

78 — 68

2,14 — 214" %

Movemos la coma

Ejemplo decimal:

£ 250,8 + 10 = 25,08

250,8 — 25,08 “"

8 unidades

7 decenas 8 unidodes 6 decenas

1 lugor a la derecha.

Errores comunes iT'lJ puecles!

Olvidar mover la coma decimal.

Ejemplos rapidos
€ 34+10-=44
@ 9-10-=
@ 7x10-

@ 84 + 10 = 8,4

Sumar o restar mas de una decena.
Poner ceros de mas o de menos,

No revisar el resultado.

0000

jEntiende la regla, practica cada dia y veras qué facil es trabajar con 10! ’

El truco es mover la coma decimal

Mevemos la coma

1 lugar a la izquierda.

Movemos la coma

1 lugar a la izquierda.



= OPERACIONES -
coN FRACCIONES

alz ¢{Cémo se suman, restan, multiplican y dividen fracciones?

( e SUMA DE FRACCIONES kT e RESTA DE FRACCIONES

1. Si tienen el MISMO DENOMINADOR, se restan
los numeradores y se deja el mismo denominador.

1. Si tienen el MISMO DENOMINADOR, se suman
los numeradores y se deja el mismo denominador.

24 .31 _ 281 _ 3 4 2 _ A-2 _ 2
5 5 5 5§ ST wE T T

2. Si tienen DIFERENTE DENOMINADOR,
se busca un denominador comun.

2. Si tienen DIFERENTE DENOMINADOR,
se busca un denominador comun.

L 2 3 6 6 | 6 | P 4 6 12 12— 12 T I
¢ e 'MULTIPLICACION DE FRACCIONES i e DIVISION DE FRACCIONES
Se multiplican los numeradores entre si Se rmultiplica la primera fraccién por la fraccién inversa
y los denominadores entre si. de la segunda.
PR PP R R TR
3 4 3x4 12 2
Ly J La 'l_'mccl.ﬂn inversa g
{:* Si el resultado se puede simplificar, se divide numerador J se obtiene cambiando J
@ y denominador por el mismo nimero. el numerador por el
_/- denominador y viceversa. = )

( RECUERDA PASOS PARA RESOLVER PROBLEMAS

Siempre simplifica el resultads ‘ OLee mlmhﬁcnlos 9Real.im oSirnpliﬁnnel °Com.pruebn.
siempre que sea posible, el problema " datos y la operacién la operacién resultado si si tu solucidn
atentamente. que necesitas. con cuidado. es posible, tiene sentido.

(]

Para sumar o restar fracciones
con distinto denominador, usa
el minimo comdn miltiplo (m.e.m.).

2 = . i
Las fracciones nos ayudan a compartir, repartir y entender el mundo que nos rodea. V




o LEE EL 9 IDENTIFICA
PROBLEMA LOS DATOS

Léelo con atencién Subraya o anota los

datos importantes y
’ lo que te piden.

dos o tres veces
para entenderlo bien.

Datos:
Maria - 24 \apices
Juan ~ 15 lapices
;Qué piden?
;Cuantos lapices
tiene ahora?

Maria tiene 24 lapices y
su amige Juan le regala
15 mas.

Datos: 24 l|apices y
15 lapices
¢Qué piden? ;Cudntos

;Cudntos lapices
lapices tiene ahora?

tiene ahora?

B CONSEJOS UTILES

Lee siempre con atencién.
Subraya los datos importantes.
Piensa antes de calcular.

No tengas prisa.

Revisa y comprueba tu respuesta.

jPaso a paso hacia la solucién! = * O
9 PIENSA Y ELIGE HAZ EL ESCRIBE LA || g7 REVISA TU
LA OPERACION CALCULO RESPUESTA SOLUCION

Piensa qué operacién Realiza la operacion Responde a la pregunta Comprueba que la
respuesta tiene sentido
y que los cdlculos

son correctos.

necesitas usar para con cuidado.

_) resolverlo.

de forma completa.

-> ->

->

Maria tiene
39 lapices

ahora.

4
Wi=N
oo s

=

Como le regalan mas 24 + 15 = 39 Respuesta: Maria Si tenia _2‘? y le regalan
lapi tengo que e : i 15, es légico que tenga
s el Maria tiene tiene 39 lapices fihecid0

alily 39 lapices. ahora.

Operacién: 24 + 15

PALABRAS CLAVE

;Cudnto mas?
;Cuanto falta?
En total...

Hay en total...

jLa solucién es correctal

i Activiaaaes
_ - Resolver problemas es pensar, ﬁ -
& planificar y no rendirse hasta

5 Xnsanti y Primaria
encontrar la solucién. dage ol .

Si... jcuantos...?
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Las propiedades nos ayudan a resolver operaciones

.~ PROPIEDADES DE LA SUMA = ¢

Entiende, aplica y dlisfruta las matematicas

mas facil y rapido.

-
o PROPIEDAD CONMUTATIVA 9 PROPIEDAD ASOCIATIVA
El orden de los sumandos La agrupacién de los sumandos
no altera el resultado. no altera el resultado.
Ejemplo: Ejemplo:
25+ 14 =39  4mp 14+25=39 || (7+8)+5 7+(8+5)
Ambas sumas tienen el mismo resultado. ,\__15 * 5 = 20 ) s 7 +13 = 20 )
El resultado es el mismo
e en ambas agrupaciones.
| Recuerda: r ‘ Bt
| Puedes cambiar el orden- de los sumandos ' Q Puedes agrupar como quieras
y el resultade no cambia. g el resultado no altera el resultado
K\-\_.....___......_...___...__.___.___..._.._..... e _-/-'/l S SO O

Consejos para aprender mejor
Practica todes los dias un poco.

Usa material manipulative.

Resuelve problemas de la vida real.
Comprueba tus resultadoes.

jLa practica hace al maestrol

Ideas para recordar
) Cambia el orden sin problema.
£} Agrupa como mds te convenga.
Q El 0 es tu amigo en la suma.
Q Los resultados siempre son naturales.

. Usa trucos y calcula con confianza.

Errores comunes
€) No cambiar el orden de los sumandos.
€3 Olvidor agrupar correctamente.
© Pensar que el 0 cambia el resultado.
€3 No comprobar los resultados.

£ No usar las propiedades para simplificar.

' N Recuerda:
: ‘@: El O es el elemento neutro de la suma.

o PROPIEDAD DEL ELEMENTO NEUTRO

La suma de un nimero y el cero

es igual al nimero.
Ejemplo:

38 4+0=38  0+56=56

Sumar cero a cucllquier' namero

no cambia el resultado.

jTa puedes!

Con esfuerzo y préctica,
serds un experto

en las propiedades

de la suma.

jSigue aprendiendo!

jLas matematicas son més faciles cuando conoces sus secretos! Usa las propiedades y resuelve como un campeén. @




> PROPIEDADES DE LA MULTIPLICACION ¢

Entiende, aplica y disfruta las matematicas

de

Infantil v Primaria
Las propiedades nos ayudan a resolver operaciones mds fdcil y rapido.

(1 ] PROPIEDAD CONMUTATIVA (2 J PROPIEDAD ASOCIATIVA
El orden de los factores La agrupacién de los factores
i no altera el resultado. no altera el resultado.
Ejemplo: Ejemplo:
[ & %7 =28 P |7 x 4 = 28 | (2 x 3 )x 4 = 24 2x( 3 x &)=
Ambas multiplicaciones tienen el mismo resultado. 6 x 4 = 24 2 x 12 = 24
6 Recuerda: l' Recuerda:
ﬁ Pu = = Puedes agrupar los factores como quieras
edes cambiar el orden de los factores y el resultado no cambia.
y el resultade no altera el resultado.
. 2, = - SR R T J
0 PROPIEDAD DISTRIBUTIVA 0 PROPIEDAD DEL ELEMENTO NEUTRO
La propiedad distributiva de la multiplicacién establece que Multioli 1 laus 5
multiplicar un nimero por una suma (o resta) es igual a multiplicar AATplicon: por S D
dicho nimero por cada uno de los sumandos (o términos) y no altera el resultado.
luego sumar (o restar) los resultados obtenidos.
Ejemplo:
Ejemplo:4!(3+5)=32 (4 x3)+ (4 x5)=232
Nl b __A 7 25 x 1 = 25 1 x 46 = 46

4 x 8 = 32 12 + 20 = 32

Recuerda:
El 1 es el elemento neutro de la multiplicacién.
Cualquier niamero multiplicade por 1 da el mismo nuamero.

L

5 . Recuerda
‘!@: Multiplicar un nimero por una suma (o resta) es lo mismo
que sumar (o restar) las multiplicaciones de cada término.

i§ Consejos para aprender mejor Ideas para recordar s iTd puedes!
u Practica todes los dias un poce. u Cambia el orden sin L."-L‘. 0 No biar ol b e 3 o
Usa material manipulativo. 0O Agrupa come més te corwenga. Infanti v Primaria i € Obhidar el 1 como elemento neutro. Con esfuerzo y practica,
Resuelve problemas de la vida real. ' Usa ko distributiva para facilitar calculos. | © Agrupar mal los factores. Saes: un e"ll’e"f"
Comprueba tus resultados. u‘ 4 @ El 1 es tu amigo en la multiplicacién. £ No comprobar los resultados. @ o :us prlﬂpledades
Vg +ioli &0
jLa préctica hace al maestrol ‘ Usa truces y caleula con confianza. ‘ "_‘,,-" © No usar las propiedades para simplificar. de la mu Ipllt;ﬂl:lon

@ jLas matematicas son mas faciles cuando conoces sus secretos! Usa las propiedades y resuelve. .
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vl = = =
0 MiNIMO COMUN MULTIPLO (MCM)

* E,P qué sirve? Ejemplo de la vida diaria:

Sirve para encontrar el menor ndmero
que es miltiplo de dos o mds ndmeros.

ww:nda.smi.rmtosyotrucnd.u.
8 minutos. ;Cada cudnto tiempo
coincidiran en lo estacién?

¢Cémo se calcula?

Dos autobuses salen de la estacion:

1. Listarmos los multiplos de cada nimero.
Maltiplos de 6: 6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48...
Multiplos de 8: 8, 16, 24, 32, 40, 48, 56, 64...

2. Busc.{u"l"lc‘ls EL menor ndmero CJ"L.EE aparece en comuin,

| ELMCM de 6 y 8 es 24,

@ Otro método: Descomposicién en factores primos

1. Descomponemos cada namero.
6 = 2x3

2 2 %2 =2

2. Tomamos los factores comunes y
no comunes elevados a su mayor exponente.

RCM(6, 8) = 2> x3=8x3 =24 |

co
]

o M)
iRECUERDA! |

- EL MCM siempre serd un multiple de los nimeros dados.

Sirve para problemas que implican ciclos, repeticiones J

o coincidencias.

i? Entender el MCM y el MCD es la clave para resolver

MCM: el menor miltiplo comuin.
i MCD: el mayor divisor comun.

Ambos nos ayudan a resoclver
problemas de forma més facil

y rapida.

e

MAXIMO COMUN DIVISOR (MCD)

Ejemplo de la vida diaria:
Tienes 36 caramelos y 60 galletas y
quieres hacer bolsas i.gu.nl.es con la
mayor cantidad posible en cada una,
sin que sobre nada. é_Cu.lirl.tos Pu.sdes
poner en cada bolsa?

* ¢Para qué sirve?

Sirve para encontrar el mayor nimerc
que divide exactamente a dos o més

nameros.

(Coémo se calcula?

1. Listamos los divisores de cada nimero.
Divisores de 36: 1, 2, 3, 4, 6, 9, 12, 18-. 36
Divisores de 60: 1, 2, 3, 4%, 5 6, 10, 12, 15, 20, 30, 60

2. Buscamos el mmdor nimero qu.e a.pa.r‘ece en comiin,

' El MCD de 36 y 60 es 12. 1

@ Otro método: Descomposicién en factores primos

1. Descomponemos cada nimero. 2. Tormamos los factores comunes
elevados a su menor exponente.
22 x 32 -

22x3x5

36=2x2x3x3
60=2x2x3x5

iRECUERDA!

~ EL MCD siempre serd un divisor de los nimeros dados.

Sirve para repartir, agrupar o simplificar cantidades.

ke

problemas como un auténtico campedn. @

MCD(36, 60) = 22 x 3 = 4 x 3 =
X
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