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CUENTO INTERACTIVO

‘3 _ Aquella noche, Lia observaba el c1elD desde
L Il su ventana cuando una estrella azul atraveso

las nubes y cayo detras del Bosque Susurrante.

: LAS STRELL AS \ Al llegar al jardin encontré una brtjula plateada.

La aguja no sefialaba el norte: apuntaba
"' ‘ S m* . " directamente hacia la estrella.

iParece que la brijula
quiere guiarnos!

: "
Chispa g

BOSQUE
SUSURRANTE

Observa cinco estrellas: roja, azul, amarilla, verde y morada.

Sigue las pistas: no es roja ni verde; tiene el mismo color éComenzamos la aventura?
que la estrella caida. Rodea la correcta.
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C] Si, seguimos la brijula. @

| O Primero preparamos
la mochila.

" Roja  Azul Amarilla  Verde Morada
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CAPITULO 2

A MOCHILA DE LOS
AVENTUREROS

PEQUENAS
DECISIONES

Antes de entrar en el bosque, Lia abrié su mochila. ZAN aENTURA
La brdjula brills y mostré que solo podian llevar cuatro objetos.  <~& 7 avsieN ESTA

Elegir bien seria su primera prueba. S

Rodea los cuatro objetos utiles para explorar. v
IS— e . R N N . No TO

L0 QUE BRILLA
TE AYUDA

Consola Jarroén

A veces, la belleza
también es una pista...
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CAPITULO 3
EL PUENTEROS_
- DE LOS %

El camino termind ante un puente
de piedras flotantes. Cada piedra se "
iluminaba siguiendo un patrén.
Un paso equivocado las haria
" desaparecer entre la niebla.

Cruzamos i
despacno "




CAPITULO q=

“EL ARBOL QUE HABLABA _
EN ACERTIJOS

Un viejo roble abrié los ojos y bloqueé
el sendero. Para dejarles pasar pidio
descubrir aquello que ilumina la noche
sin ser una lampara.

No tengo fuego y doy claridad.

Cambio de forma y vivo en el cielo.

D Respﬂndemus juntos.
e 0y



- 1A BRUJULA DE LAS ESTREL AS* : Lc,u:lj;u; g

viaje siempre comienza con una buena efec,;,
Py - . LOS REFLEJOS

Tras superar al roble, Lia y Chispa llegaron a un rio que reflejaba

cosas que no estaban alli. Para cruzarlo debian distinguir
la realidad de la ilusidn.
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. | LA CUEVA DE LoS ECOS *, \ DCUCL)BRE

~ En la otra orilla encontraron una cueva.

. Cada palabra regresaba convertida en otra.

~ La brajula indicé que solo una palabra
abriria la puerta de cristal.

e —

~ Ordena solo las letras necesarias
" para formar aquello que ilumina.

PALABRA:

——— e -:'
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Escuchamos primero

C] Entramos con la linterna. D

los ecos. 25
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DE LAS ESTRLLAS

Busca y rodea exactamente
3 escamas azules.

Sobre la montafia, un pequefio
dragon celeste custodiaba el sendero.
No era feroz: estaba preocupado
porque habia perdido tres escamas
madgicas entre muchas figuras.

/\%'\\ A veces, la verdadera fuerza
A - : e ﬁN‘I\.

estd en pedir a4 uda.

¢Qué hacemos?

Ayud
[ irgen v O brigaa B
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CAPITULO 8: .
“EL JARDIN DE LAS MELODIAS" . .

El dragdn los condujo hasta un jardin donde ,
las flores cantaban. Para abrir el sendero, &
debian completar la melodla correcta.
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' 'CAPITULO 10: :
“EL RELOJ DE LA TORRE’:

2 [

El mapa los llevo hasta la torre del tiempo.
Sus engranajes estaban detenidos y la puerta

superior solo se abriria al colocar correctamente
las agujas

Dibuja las agujas para marcar
las 6:30.
-

EL
MPO |
TAABIEN. | [ Hora:

A VECES
EL TIEMPO
SE DETIENE
PARA QUE
TU BRILLES

PEQUENAS
DECISIONES
PUEDEN
CAMBIAR
GRANDES
DESTINOS
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;o % L A BIBLIOTECA SIN PALABR AS +) W :
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(ORAZON | ¢

El sendero terminod
ante una biblioteca
silenciosa. Un libro sin
palabras guardaba el
mapa de la torre, pero
solo podia leerse
usando un codigo
secreto.
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Subimos por Buscamos una
la escalera. puerta secreta.
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CAPITULO 11: ;
* EL LABERINTO DE LUZ * |
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Al ponerse en marcha el reloj, una escalera aparecio
entre los engranajes. Arriba los esperaba un laberinto
de estrellas; solo un camino conducia hasta la
brajula perdida.
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# VALENTIA
#  AMISTAD ;
fiin MUNDO MEJOR |

Pequenas decisiones .
untos. 2 :
D EntramOS ) % *también iluminan grandes aventuras.”

Dejamos S senales
en e‘ cammﬂ
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| LA BRU]ULA DE LAS ESTRELLAs
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QR APITULO 12
& “LA PUERTA DE LAS ESTRELLAS”

aaui I o e _ ', | Al salir del laberinto, Lia

TAMBIEN [l .l f7/5 i N\ 1.y I 2 recupero la brujula. Frente a
IVEN [ @\ 41 S O\ B ellos se alzaba la ultima puerta.
Los  fosh - (NIl f 8 R A\ NI Para devolver la estrella al cielo |
' i ' necesitaban el cédigo final. |
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1. Nimero que faltaba en el
EL puente:
CIELO '

R B B 2. Palabra que iluminaba
ol G RN la cueva:

3. Instrumento que faltaba
en el jardin:

4. Palabra secreta de la
biblioteca:
2 Escnbe tus respuestas *
y abre la puerta. - X"

< ' DECISION FINAL # %

E] Lia coloca la estrella. ’
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: EL REGRESO DE LA ESTRELLA «

La puerta se abrié y la cima se llené de luz. Lia y Chispa alzaron la estrella
y esta regresé a su lugar en el cielo. La brujula dej6 de temblar: su verdadera
magia no era sefialar un camino, sino recordarles que pensar, ayudar
y decidir juntos siempre los llevaria mas lejos.

FlN... 0 QUIZA EL COMIENZO
DE OTRA AVENTURA.

4§ MI REFLEXION:

>’ Mi reto favorito fue:

La decision mas dificil fue:

Hoy he aprendido que:

,3?*‘ @educarincon.del.maestro.jose
| ¥ -



\

/

- — — O —
— S —— ‘\

T

T ,/F|JUNTOS HACEMOS QUE < .
(/ o \APRENDER SEA INCREIBLE' .
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