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. ESCAPE ROOM
mmnco DE OTONO »

Los cédigos perdidos del bosque )!4

El otofio ha llegado al bosque y el viento ha dispersado
los nimeros del Codigo Secreto. Para recuperarlo tendras
que superar 5 retos matematicos. EXPLORA

Cada reto esconde un cédigo. pr— e—

RESUELVE

Resuelve correctamente las actividades, descubre el cédigo
de cada misién y anétalo.

Cuando hayas conseguido los 5 codigos, podras enfrentarte
al ENIGMA FINAL.

¢Preparado para comenzar la aventura?

r cOMO JUGAR ~

o Resuelve los retos en orden.

() Cada pdgina contiene un reto matematico.

e Al terminar cada reto descubriras un cddigo.
o Anota cada cddigo.

e Necesitaras los cinco para resolver el enigma final.
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cODIGO 1: ‘ coDIGOo 2: cODIGO 3: cODIGO 4: cODIGO 5:

= — - J

Mas recursos gratis en www.actividadesdeinfantilyprimaria.com
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a@* RE‘O 1 ~4 *

& EL SENDERO DE LAS HOJAS 2

El viento ha mezclado las hojas del sendero. Resuelve -
rdpidamente estas operaciones para encontrar ‘ EXPLORA

el camino correcto.

€) 35+20-

) 70-25-=
€ 6x7-= € 27+18-=

O 8+12- €) 100 - 45 -
¢ )

'  Ahora suma las cifras del resultado de la operacion

" marcada con una pequefia hoja. Ese sera tu cddigo.

- | [ CODIGO DEL RETO 1:

Mas recursos gratis en www.actividadesdeinfantilyprimaria.com



Un pequefio animal ha dejado un camino

&t de nimeros entre las hojas. Completa las series %

para poder seguir sus huellas.

‘?ffl AS “UE“.AS DEL BOSQUE %
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18- J-30-( |
80 - J-60-[ |

- 9-5-

& El nimero escondido junté a la bellota es tu segundo cddigo. ’4

/*%cémco DEL RETO 2: [ ][ ]f
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&LAS CAI.ABAZAS MISTERIOSAS Y

Algunas calabazas han escondido los ndmeros de estas
operaciones. Descubre qué nimero falta en cada una.

( J+18=45 67-( J=25
7x( ]=42 [ ]+35=80
@9o-[ ]=36 8x[ ]=56
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ih cDIGO DEL RETO3: | || | ;

Mas recursos gratis en www.actividadesdeinfantilyprimaria.com

Busca la operacion senalada con una pequena calabaza.
Ese nimero es el tercer codigo.




Las hojas han borrado los simbolos matematicos.
Escribe >, < o = para completar correctamente

ARETO 4~

&
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cada comparacion.

/ 45 ( | 54
72 | 72
39 ( | 25
81 [ |90
63 [ | 36
48 (| | 48
27 (| 32
95 [ | 59

_\\

ﬂ HOJA1- 45 54
,6 HOJA 2 = 39 25

&

g HOJA 3 - 81 90

N

B v s 1

Cuenta cuantas comparaciones de toda la ficha llevan
el simbolo <. Multiplica ese nimero por 10.
* Ese sera tu cddigo.

y

&[ CODIGO DEL RETO4: | || | J *
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W, \RETOS5/
"4 LA RECOGIDA DE CASTANAS £

Durante una excursion de otoio, un grupo recoge
24 castanas por la maiana y 18 castanas por gy, |
la tarde. \ _ -

Después utiliza 15 castaias para realizar una
actividad de clase.

¢Cuantas castanas quedan?

El resultado del problema es el ultimo cddigo.

CODIGO DELRETO 5: [ | ] <
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Y A iENIGMA FINAL! X
' CODIGO SECRETO DEL OTONO 2

iHas superado los cinco retos!
iHas superado los cinco retos S o

Ahora introduce los cinco cddigos que has conseguido _
‘ durante la aventura. . RESUELVE

Si todos son correctos, habras recuper:ado el Codigo Secreto DESCUBRE
del Bosque de Otofio. ’

CODIGO:

CODIGO:

RETO 3 coDIGO: |

RETO 4 €ODIGO: |

r

RETO 5 CODIGO:

S =
_—

/. N\{MISiON CUMPLIDA! /. ‘

He resuelto el Escape Room Matematico de Otofio. 5

\. . . »

Nombre:

= —— = — — === A
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Agradezco la confionza e inferés en estos actividades que fueron
creadas con mucho carifio vy dedicacion Espero sinceramente que
estos materiales les oyuden v que impacten en el oprendizoje de los
alurnos y alunnas jugando, creando e innovando.

Todos los derechos reservodos por Actividades de Infonfil vy
Pamario . Queda prohbide distribuir, reproducir o vender este

moateriol por cualquier medio ya sea electrénicomente o de manera
Innpresa, osi como reclamarlo como propio e infentor modificar o
quitar ovisos de copyright, logos 0 marcas de aguo ya que se
encuentra profegido por los derechos de autor. El incumplimiento es
uno vidlacion o la Ley de los Derechos de Autor y tfendrd

consecuencios legales. © aht
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