¥ 1. OBJETIVO ¥ 2. PREPARACION

Sé el primero en quedarte e Baraja todas las cartas.

sin cartas resolviendo las @ Reparte 5 cartas a cada jugador.
sumas y usando @ Coloca el resto de las cartas
estratégicamente las boca abajo en el centro como
cartas especiales. mazo.

Voltea la primera carta del mazo
y colécala boca arriba para iniciar
la pila de descarte.

SUMAS
AL RESCATE!

% INSTRUCCIONES DEL JUEGO #

% 3. COMO JUGAR ¥ 4. CARTAS ESPECIALES

@ En tu turno, debes jugar una carta Puedes jugar una carta especial en
cuya suma tenga el mismo resultado lugar de una carta de suma.
que la carta que esta en la pila de Sigue el efecto indicado en cada carta.
descarte.
it - o i CAMBIO DE Invierte el sentido
@ Si no tienes ninguna carta con 1 senTipo o
mismo resultado, roba una del mazo. . s
@ Sila carta robada sirve, puedes jugarla.
Si no, tu turno termina.
" o z ige el color
e Después de jugar, coloca tu carta El siguiente jugador EhgS ok
sobre la pila de descarte. debe robar 2 cortas 08 lo-prcscnin
y perder su turno. carta que se
deba jugar.
El siguiente jugador
debe resolver una
suma. Si falla, roba

# 6. FIN DEL JUEGO ¥ 7. CONSEJOS

~ iGana el jugador que & e Memoriza los resultados que ya han salido.
i w . e q::c:: :_:::;rms g e e Guarda tus cartas especiales para el
¥ i momento adecuado.
El sentido puede cambiar al jugar M *

una carta de CAMBIO DE SENTIDO.

& ,dr“ 2 ® Observa las cartas de tus rivales y
‘w planifica tu estrategia.

. ot * @ jDiviértete y usa tus sumas para ganar!
@ 9

2 cartas.




CAMBIO CAMBIO
DE DE
SENTIDO SENTIDO
















