Deshazte de todas tus cartas o El jugador de la izquierda del repartidor
siendo el primero en hacerlo. empieza.

o En tu turno, coloca una carta de tu mano
m sobre la pila de descarte que cumpla

una de estas dos condiciones:

Cartas de restas de cuatro colores:
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formar el mazo.

Si no puedes jugar ninguna carta, toma una carta @ Usa bien tus cartas especiales.

del mazo. Si puedes jugarla, colécala en tu turno.
Si no, guarda la carta y pasa el turno.

e Voltea la primera carta del mazo
y colécala boca arriba al lado
para formar la pila de descarte.

@ Observa los colores y estrategias
de tus rivales.

o El juego continua hacia la izquierda.
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