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Incantil v Primaria

o PRIORIZA LO
IMPRESCINDIBLE

No intentes terminar todo

lo que tenias previsto en
septiembre.

\/ ¢Qué contenidos son
realmente esenciales?

\/ ¢Qué actividades aportan
mads valor?

W &Qué puede simplificarse?

Es mejor cerrar bien los
aprendizajes clave que correr
para “dar todo el temario”.




9 ALTERNA TAREAS
- EXIGENTES CON
ACTIVIDADES DINAMICAS

La atencién del alumnado \&
disminuye en estas fechas.

[
Una formula sencilla: J Im

15-20 minutos

de trabajo académico. iPequeiog
CQH'IbeS’
‘ grandes
r
5 minutos Ssultados/ gy
de pausa activa. —

N
| :/iTﬁ puedes \
{ llegarala

—

Nueva tarea.

. \
Las clases suelen fluir v |

l mucho mejor. v ;
< ace B, M0




Activigades

Ineantil v pr‘lrnariu n\.

APROVECHA EL
/’ TRABAJO COOPERATIVO

No cargues todo el peso de la clase
sobre tus explicaciones.

“PUEDES UTILIZAR:

Retos

Escape rooms
educativos.

~ Proyectos %ﬁ
exprés.

. -
- it to# o,
- -

Estaciones ! Los alumnos Participan

de aprendizaje. ' Mas y td reduces
; v S el desgaste.

-~
-
-~l— — -



= cONSEJOS _
— SOBREVIV| R excursiones, ensayos, actividades del centro, "

TA FlN AL ausencias...
A LA REC B ... oo

| TENSIEMPRE
 UN“PLANB”

En junio siempre surgen imprevistos: =

- [~ 1 Retos ! - o e "
o muternat!cos;\ ag Actividades |
=~ — .. o delégica
. —. & '- |
\ 1 o >
Lecturas | e -
cortas ‘r_} S R
__________ ’ ' \ Pasatiempos
g J z ‘ educativos ,'
. uegos de - # NEE
Tener un plan | vocabulario '

te da tranquilidad |
y hace que las !
clases sigan

~ {TE SALVARA MAS DE UNA SESION! =/




lVlR " LOS LOGROS DEL GPUPO
SOBR E Reconocer y celebrar los avances
motiva, fortalece el grupo y deja

A LA RECTA FlNAL recuerdos inolvidables.

Diplomas [ amp?
divertidos. =2

'\ Muro de
’ | recuerdos.

- \
Buzén de Entrega de
mensajes “premios
positivos. simbélicos”.

B
- e T —

Celebrar hoy, serg un recuerdo que

\ I
: guardardn para siempre. ,:
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O UTILIZA ACTIVIDADES
" DE REPASO
DISFRAZADAS DE JUEGO

Los alumnos repasan sin sentir

que estdn estudiando. N
- IAPRENDER
. - PUBDESER |
_IDEAS QUE FUNCIONAN: JERCH Dg”fﬂﬂﬂog;
" KAHOOT! | QuIzIzZ " BINGO

Preguntas Compite, suma Repasa
p rapidas y | puntosy " contenidos
/ JUGAR, v .9 | divertidas. aprende. | jugando.
| REPASARY | e S
APRENDER I " R || pee——
. CANEZL ‘
| MOOALAVER,, / RULETAS " TRIVIAL
' Gira, responde ([ o A I{ Equipos,
y suma | preguntasy
puntos. . reto final.
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,MANTI'EN RUTINAS -
< HASTA EL ULTIMO DIA ™

La rutina da seguridad, evita conflictos
y uyuda a cerrar el curso con trunqullldad \_:7

Mantén los Responsabilidades
/) horarios. I| diarias. @
acciones
cada dia Rifinas de Normas de
hacen ung - eritrada v salid convivencia v
| . , \ all .
. gran diferenciq, Y 3 claras.

— - o — — 2y
——

}f i )1
! | Seniales y acuerdos "
; que ya funcionen. ,

Menos improvisacién,
y mas seguridad
para todos. @

' - — . o R LAS RUTINAS SON EL MEJOR ALIADO PARA TERMINAR EL CURSO
e P



Ya estd préacticamente todo el
ahora es momento de.

—_—— e ——

< crear recuerdos |

Actividaaes Lk

"R
de 0.

n\;.}‘

(Y EL MAS IMPORTANTE) “

Qf RELAJATE Y DISFRUTA ()

~ DELOS ULTIMOS DIAS &7~
DE CURSO CON TUS ALUMNOS

trabajo hecho,

Reir, jugar y : Celebrar los

logros y el

camino recorrido.

A HAS HECHO UN TRABAJO INCREIBLEI g2

" 'S AHORA, DISFRUTA &

) - e
i

Agradecer, valorar |
y despedir el curso
> con carifio. )

Cerrar etapas
para abrir




