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Cada jugador elige
10 elementos del bingo.

e Observa por la ventana
y busca esos elementos

durante el viaje.

Cuando encuentres uno,
' marcalo o tichalo.
el viaje

ertldal

Autobiis
iGana quien encuentre

Girasol
antes los 10 elementos!

Tren

Tinel Tractor

Ambulancia

0 Puedes hacer ty Propio bingo con los elementos
que mas te gusten,

¢POR QUE ES GENIAL?

Usa pocas casillas

Usa el bingo completo Aumenta la dlflc:;:::;l
{6 i 8J el dib'l-leS {10 elemen‘tus] Y €osas menos col
cion. grandes y objetos puedes aAadir retos: cehiilos datraf C°'S
. | atenci6n y La observa iencia. muy visibles. WEh e i iilas daots
W é 1 l:elf’:ta la concentracion ¥ la pacl ‘.‘ e i
@ Fom o == — ——_ -
@ Convierte el tiempo_ f‘ie viaje % C_ONSEJOS-PM UN. VWE TOP w . ’ ‘; '
en un juego en familia. =
G Ten paciencia R 8 | Todos pueden : Haz fotos de lo @ Lomds mparante .‘ j ) C )
Ac'l'wldades y disfruta . jugar vy ayudar que e[TcueT:-es ..gg divarieg
de del camino. a buscar. Rl s .
Lnsantil y Primaria



{Busca, obse
El que tengd

mas vista...

w Mirar con atencion.
» Respetar el tiempo.
« Divertirse en equipo. @

\
rva y encuentra.

-lgana!

ROJO

AMARILLO

&

‘)13 Todos deben

4 COMO SE JUEGA?

Un jugador dice
un color. 2

encontrar algo de
ese color por la
ventana.

Tienen 20
segundos.

iEl primero en
encontrarlo
gana el punto!

VERDE AZUL MORADO  NARANJA

el

SOLO VEHICULOS

- Mejora tu atencién,

= tu rapidez y tu
capacidad de
observacion. @

Colores claros
y faciles de
encontrar.

Colores menos
comunes o
mas oscuros.

Busca algo de ese
color, pero solo en
vehiculos.

Busca algo de ese
color, pero solo en
la naturaleza.

G Acriviaaaes
de
Lneantil y Primaria
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Observa una matricula

DETECT' VESs

\(j‘

MTRICUI.AS

Observa una matricula e
inventa una frase con sus letras.

gue veas en la carretera
o donde estés.

Elige 2, 3, 4 o mas letras
de la matricula.

Inventa una frase que
empiece por cada una
de esas letras.

Ana Busea C el

iSé creativo y diviértete!
Cuanto mas original,

@ VARIANTES
"EJEMPLOS DIVERTIDOS FAciL B

Usa 2 o 3 letras Usa 5 o mds letras

Bz7sk) farsuve| [cr2pz] o e ooy
L os U nixornios 4 amigos 1 dia C arlos M ecoge L_ré 3 S*

©C 00 O

Z umban 7 dias siempre L eemos 2 Petalos cada
ala semanaen 8 M uchas P uesta de SOLO V
EHIC
K ilémetros. P aventuras. 5 ULOS SOLO NATURALEZA
Usa matriculas de Busca matriculas
coches, camiones, en lugares con

motos, autobuses... naturaleza.

CONSEJOS DE DETECTIVE

W' Puedes usar solo consonantes o vocales.
@' No hay respuestas malas, jusa tu imaginacion!
4 Juega en equipo o por turnos.

W iRiete y disfruta del viaje! Z‘\-:\E

Intenta hacer la frase mds larga de

posible o la mas divertida.
lu \
e et ot Lneantil y Primaria G
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~ §COMO SE JUEGA? /,

o Una persona comienza MR s
la historia con una frase. un dragén...”

IA

HiSTO

9 El siguiente jugador afiade ]
una frase para continuar. s:un ‘"""a‘_e"
una montafia
de chocolate.”
? o j ‘Creamos ]untos la Cada jugador, en su turno,
‘“‘w- b |
| historia mas divertidal agrega una nueva frase “Un dia, el dragén

gue siga la historia. descubrié una puerta

secreta...”
La historia puede
ser loca, divertida,
misteriosa... jlo que

imaginéis!

Usa personajes increibles.
“ Afiade lugares magicos.

Incluye objetos misteriosos.

Habia una vez un dragén que dormia en una cueva.

ﬁ Crea problemas y soluciones.

En la isla vivia un pirata muy simpético que amaba las galletas.

Juntos abrieron un cofre... jy estaba lleno de diversién infinita! @ ( ' °_o

. Un dia, encontré un mapa que lo llevé a una isla misteriosa.

” OBJETIVO &

Crear entre todos
la historia mas

original, divertida
y creativa.

g Escucha con atencion.
g Respeta el turno de los demas.

0 No hay respuestas malas.

iDeja volar tu imaginacién!

~ VARIANTES

B
B

Con tiempo: cada jugador tiene
15 segundos para pensar.

Con tema: la historia debe incluir
palabras como dragén, lluvia, pizza...

En equipos: dos equipos crean historias
en paralelo. jGana la mas divertida!

G Activiaaaes
de
Lnsantil y Primaria




donde tu lengua '

star muy atental 9
iSilencio...

empieza

REGLAS IMPORTANTES

£/ No se pueden hacer gestos ni sonidos para decir la palabra.

1 No vale repetir la palabra prohibida en otra lengua.

7 Site trabas y casi la dices, jcuidado!

0 Respetad las decisiones del juez del juego.

¢COM0 SE JUEGA?

Por ejemplo:

“Si"

Elegid todos juntos una
palabra PROHIBIDA.

Tenéis 5 minutos para hablar
de lo que querais, pero sin
decir esa palabra.

Si alguien la dice...
iqueda eliminado!

Gana quien consiga
aguantar los 5 minutos
sin decir la palabra.

¥ =
Piensa antes 9 Escucha a los
de hablar. damas.

Usa sinénimos Si te equivocas,

o rodeos.

2 <

[=

rie y sigue jugando.

A\ iPreparateipara reir, pensar y contenerte!

;Aceptas el desafio?

No se puede

- VARIANTES

CAMBIA LA MAS DE UNA
: P
DURACION PALABRA OR TEMAS
Podéis jugar Elegid 2 o 3 palabras Hablad solo de un

3, 5 0 10 minutos
segun la edad.

prohibidas para tema: animales,

vacaciones, colegio...

X

Si @ NO® ' VALE B

CLARO & | BIEN @ ' PUES ()

oy G Activiaaaes
de
Insanti y Primaria

subir el nivel.




(15679 KLM v

{1234 ABC T

Suma todos + * ? E“’IJ fé) = 2?

los niimeros que \L

aparezcan en ella. li 2« 3‘ @l = ﬂ.@

Cada jugador hace su suma.

Escoge una matricula

;Observa, suma
La suma total es 27

. VARIANTES ﬁ

iEsa matricula Gana quien consiga
tiene muchos la mayor suma,

_.!' Gana guien Tenéis 1 minuto Jugad en equipos
Solo se suman eﬂcuem: amaticula para encontrar la y sumad todos los
- CON Mas numeros mejor matricula v
los NUMEROS. 3 nimeros que
& PR ST el Ele encontréis juntos
Las letras :
no cuentan.

”MAS EJEMPLOS! ¥ ' CONSEJOS iAgudiza tu vista,

suma rapido y sé

!2487 BCD !03 56 FGH le 90 XYZ 0 Observa bien a tu alrededor. el campeodn de
!
0

x las matriculas!
R T ISR TR N fo"j;'::eﬁws'"m; t
2+4+8+7=21 0+3:5:6=14 1:2:9:0=12  F Oémmymineaimoenss




> & LA, ¢
;- AN.ABRA o
CANTARINA

{Encuentra la cancion
que esconde cada palabra!

)

.:.COMO SE JUEGA? m/,

PALABRA: |

. SOL

Un jugador dice
una palabra.

Todos deben cantar una o
cancion que contenga
esa palabra.

Gana quien la encuentre
primero.

" IDEAS DE PALABRAS -
e L Jeor-

AMOR LUNA COCHE
! 2 & @
ARBOL  LLUVIA ESTRELLA  VIAJE
0 Puedes tararear si no te sabes la letra entera.
0 Valen canciones de cualquier idioma. _.x’( N \ IB ONU S! E:‘
= ) _ s ~
o {Cuantas mas canciones... mas diversion! 9,9 ~ . iY siosanimais a inventar t;_:

una cancién con la palabra?

PALABRA:

SOL

b 4
ey
v

“Esta soleado, el sol
dorado...”
(Los Parchis)

,
._ﬂ [

'\I.

~

POR TURNOS:

Cada jugador dice una palabra por turnos.

@ RETO RAPIDO:

Tienes 15 segundos para encontrar la cancidn.

EN EQUIPO:
Competid entre equipos para ver
quién encuentra mas canciones.

JJ




Elige una opcion y explica
por qué la prefieres.

iNo hay respuestas correctas o incorrectas!
Lo importante es divertirse y compartir
nuestras ideas.

Nos ayuda a conocer mejor
lo que pensamos y sentimos.

Fomenta la conversacién
y el respeto por las opiniones.

Desarrolla la imaginacidn
y el pensamiento creativo.

~¢COMO SE JUEGA?
Un jugador lee una pregunta
“;Qué preferirias?”.

e Todos eligen una opcion. Qj o

Cada uno explica por qué
prefiere esa opcidn.

iEscucha las opiniones de
los demds y descubre ideas

muy interesantes!

é Inventa tus propias preguntas
¥ - locas y divertidas.
a Puedes jugar en familia,

con amigos o en clase.

Anota las preguntas favoritas
y vuelve a jugarlas otro dia. /@
&

Todas las opiniones son validas.
jEscucha, comparte y disfruta!

o 4 /
_EJEMPLOS

¢Volar o ser invisible?

¢Comer solo pizza
o solo helado?

¢Dormir en una casa del 4rbol
M 0 bajo el mar?
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