" 2. ;COMO SE JUEGA?

En tu turno puedes jugar una
carta que tenga:

o El mismo color, o
o El mismo resultado.

Baraja todas
las cartas.

Reparte 5 cartas
a cada jugador.

Coloca el resto
de cartas boca abajo
formando el mazo.

Dale la vuelta a }
la primera carta

para comenzar

la partida.

Di el resultado antes de
colocar la carta.

Si te equivocas,
roba una carta.

Si no puedes jugar ninguna

carta, roba una carta del mazo.

" 3. CARTAS ESPECIALES

CAMBIO DE SENTIDO

Cambia la direccion
del juego.

PIERDE TURNO

El siguiente jugador
pierde su turno.

ROBA 2 ‘

El siguiente jugador ‘
roba 2 cartas.

Cuando te quede una
sola carta debes gritar

ELIGE COLOR

El jugador elige el color
que continua la partida.

Si se te olvida y otro
jugador se da cuenta:

Gana el primer jugador
que consiga quedarse
sin cartas.

Roba 2 cartas.

iPractica las tablas de multiplicar mientras o
~ te diviertes en las vacaciones! S3
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