Actividades
de

= COORDENADAS EN EL PLANO =

Localiza, representa y descubre puntos en el plano.

Infantil 4 Primaria
: Las coordenadas nos ugudan a ubicar puntos en el plano usando

dos numeros: la posicién horizontal (X) y la posicién vertical (Y).
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Las coordenadas son un par de nimeros |  El plano cartesiano estd formado Para leer un punto, nos fijomos Para representar un punto Localiza estos puntos en el plano.
que indican la posicién de un punto en por dos rectas perpendiculares en cuéntas unidades avanzamos (x, y) en el plano: ® A(21)
el planc. que se llaman ejes. en X y luego en Y. o Desde el origen (0,0), ¢ y
. ® B(-2,3
:r Ejemplo: (2, 3) Subimes 3 muévete en X.
(x : y) 4 Y idades Ongo,nwéva*bennYk ® C(-3 -2)
3
, 4 (en ) © Marca el punto. ® D (3 -1) 4Y
o
;5 —9 - Ejemplo: ( -3, 2)
X = posicion horizontal (eje X) . X 2 i Avanzamos 2 y o :
432101 2 3 4 i unidades a la 4 A
Y — posicién vertical (eje Y) -t ! i - 1 ®
-2 ; L X derecha (en X) Desde ol origen: X
432-1101234 3 i e R EE LY e
-3 % 2 + 3 unidades o ka 1 ®
4 b ! 1 izquierda (X = -3) L] -2 D
Siempre se escribe primero + I X | o0 e a -3
la coordenada X y luego la Y. . y . . Primero se mueve en X F i L e arriba (Y = 2) e
Eje X (horizontal)  Eje Y (vertical) y después en Y. :; « Marcamos ol punto. ﬁ Cada punto tiene su posicién dnica
- en el plano.
O EEEEES Y (7 ] COORDENADAS EN LA VIDA REAL (8 ) ACTIVIDADES PARA PRACTICAR Y
Segun los sws de las coordenadas, 4 Las coordenadas se usan en mapas, videojuegos, ¢ Representa en el plano estos puntos. 4 .E
los puntos se ubican en diferentes cuadrantes. T I planos, graficos, jy mucho mas! E(1 4) z
I Cuadrante II Cuadramta Il Cuedrante IV Cuadronte . c (& F (-4 1) F 1
+.,9 -. 4 (-42) (+.9) | X1 W | ‘ ﬁ 2
[ — T = _|+" é N G (-2 -3) - ELENEERKE.
X positivo Xw Xnegatfvn X positivo | m w | H (3, -4) i
Y positivo Y positivo Y megativo Y negative Jusgos: Planos: Gréficos: G. la
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: ¥ para moverse  para sefalar | para mostrar SR R T ST P -4 @
(2, 3) (-2, 4) (-3, -2) (4 -1) en el tablero. posiciones. datos. ﬁ A H
Consejos para recordar Ideas para practicar Recuerda 3 Errores comunes iTl.'.I puedes!
Siempre empieza desde el origen (0,0). @ Dibuja objetes y localiza sus puntes. i bl © Ovidar si ¢l punto va a la izquierda Con préctica,
B Primero muévete en X, luego en Y. @) Crea tus propios puntos y reta a tus amigos. ; puedes encontrar o a la derecha. .
S . y y paciencia y esfuerzo,
Fijate en los signos para saber il Usa papel cuadriculode para practicar. i cuakjuier punto i ) Subir o bajar las unidades incorrectas, b o) rdenad
en qué cuadrante estas. ﬁ; @ Juega a "Busqueda del tesoro” en ¢l plano. @) Escribie primero la Y y luego la X. € r'- % cno‘ ’
Practica mucho y jte hards expertol usando coordenadas. pr O N vk bk i (415:2) o serda muy facil.

jLas coordenadas te ayudan a ubicar, crear y explorar el mundo que te rodeal ‘



