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S—1 Una Coleccion de Problemas llustrados para Primaria



Mario empieza el nivel 1-1 con 15 MONEDAS.

Primero, golpea un bloque ‘?'y @
consigue 8 MONEDAS MAS. o
Luego, se cruza con un Goombay
PIERDE 5 MONEDAS.

Por suerte, encuentra un champinén

que le da 12 MONEDAS ADICIONALES.

¢Cuantas MONEDAS tiene Mario al
al llegar a la meta?
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o FICHA DE PROBLEMA 2: LAS PLANTAS PIRANA DE LUIGI §

6 4 Plantas

Tuberias por Tuberia

Hay 6 tuberias verdes.

De cada una salen

4 Plantas Pirana.

¢Cuantas plantas
hay en total?

SOLUCION: - l'*




| FICHA DE PROBLEMA 3: EL BANQUETE DE YOSHI

Yoshi tiene 32 bayas. Quiere
repartirlas en partes iguales
entre sus 4 amigos Yoshis.
cCuantas recibe cada uno
y cuantas le sobran?

SOLUCION: f}
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i FICHA DE PROBLEMA 4: LA CARRERA DE MARIO KART
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==~ Peach tardé 3 minutos y 15 segundos
~ en completar la carrera. Daisy llegé 20
segundos después que Peach. ;Cuanto
tiempo marco el cronémetro de Daisy?

SOLUCION: % &
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Bowser quiere organizar una gran fiesta en
— " su castillo. Necesita recolectar 120

monedas para comprar los regalos. Bowser

ya tiene un saco con 8 montones de

7 monedas de oro cada uno y un monton

extra de 3 monedas mas.

- ¢Cuantas monedas tiene Bowser en total?
= ;Y cuantas monedas mas necesita para
}iHegara120?
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