gJ ESTRATEGIAS }
Alternatlvas

Mas Participacién,
mas motwamon ]

g B Muchas formas
de demostrar 10

que sabemos mejores aprendizajes r F
RUBRICA ESTACIONDE  (©1) PROFESOR (@) ESCAPE ROOM DIARIODE @) PROYECTOS
CREATIVA APRENDIZAJES =" POR UN DIA & DE APRENDIZAJES APRENDIZAJE =¥ CON PROPOSITO

Evalda con f:laridad Aprender, crear y El estudiante ensefia y Resolver desafios en equipo Reflexionar cada dia Crear, investigar y
y da sentido al demostrar de diferentes demparte lo que sabe para lograr una misién y sobre lo aprendido, resolver problemas
aprendizaje. maneras. con sus compafieros. aprender jugando. descubrimientos y mejoras. reales.

\
Evaluar de otras maneras es valorar procesos, no solo resultados. | @ =
iCada estudiante tiene mucho que mostrar!
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¢EN QUE CONSISTE?

El estudiante reine muestras
de su trabajo, pensamientos,
proyectos y reflexiones que
evidencian su aprendizaje

y evolucién.

de aprendizajes

Evalda con claridad y
da sentido al aprendizaje @7

Un portafolio es una coleccién de trabajos
que muestran el progreso, los logros y la

Portafollo
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reflexiéon del estudiante a lo largo del tlempo

¢COMO APLICARLO? @\ ALTERNATIVAS
\

Define los objetivos y criterios -
© : i " Portafalio fisico

en carpeta o caja.

de evaluacion.

€ El estudiante selecciona sus

Portafolio digital

mejores trabajos.

Incluye una reflexion personal o plataformas.
@ Incluy pe p

sobre cada uno.

& Revisa y conversa sobre el éa '

progreso Periédicamente

con audios, videos
y fotos.

en blogs, presentaciones [F

Portafolic multimedia &

ESTRATEGIA 1 % i = e gei‘:)/

Permite ver el desarrollo del
estudiante de manera integral
y significativa, valorando

el proceso y no solo

el resultado final.

_ BENEFICIOS

@) Promueve la reflexion
y la metacognicién.

@ Muestra el progreso real
y personalizado.

@) Fomenta la autonomia
y la responsabilidad.

Un buen portafolio no se trata de tener mucho,
sino de elegir lo que realmente muestra tu aprendizaje.
iCalidad y reflexién, siempre! @
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iCADA ESTACION, "y
UNA NUEVA FORMA DE APRENDER! @ I <=

(-]

NG =\
COMPARTE

Explica y
dialoga.

Aprender, crear y demostrar
de diferentes maneras

Los estudiantes rotan por diferentes estaciones de actividades
relacionadas con los objetivos de aprendizaje y demuestran lo que
saben de miiltiples formas. @

¢EN QUE CONSISTE? ¢COMO APLICARLO? \r, ALTERNATIVAS

{7 Estaciones con retos o desafios. @ Promueve la participacién activa
y la motivacion.

El aula se organiza en diferentes 0 Define el objetivo de aprendizaje.

estaciones con actividades variadas Disefia de 3 a 6 estaciones con actividades Estaciones con TIC (tabletas

que abordan el mismo contenido diferentes que evallien ese objetivo. cbdigos QR, videos). @) Atiende a diferentes estilos

o habilidad. @ Prepara los materiales e instrucciones E o y ritmos de aprendizaje.
aciones por intereses

@9 Desarrolla habilidades colaborativas
y sociales.

claras para cada estacion. ; e
o estilos de aprendizaje.

Los estudiantes trabajan en cada
estacién por turnos y demuestran & Organiza a los estudiantes en grupos
su aprendizaje de manera préctica, pET e

creativa y significativa.

.7 Estaciones al aire libre. @ Permite evaluar de manera

Estaciones tematicas altenticaVaEriade

(ciencia, arte, lectura,
mateméticas, etc.).

& Establece tiempos y sefial para rotar.

& Al final, cada grupo comparte lo aprendido
o realiza una reflexion.

@) Fomenta la autonomia y la
responsabilidad.

Varia las estaciones segin los temas y objetivos. W
jCada estacién es una oportunidad para aprender de forma diferente! & -~ .
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%o  Profesor
s por undia

{Hoy enseno yo!

@ ¢QuE Es?
S

./ CARACTERISTICAS

DATOS CURIOSOS

Q EJEMPLOS

El estudiante se convierte en el protagonista
y comparte lo que sabe con sus comparieros. @

@ ) ¢EN QUE CONSISTE? ¢COMO APLICARLO? @ ALTERNATIVAS _ BENEFICIOS |

i i -""‘ rd # . s i i6
o Amgn? temas ? permite qu:a los ‘ T Profesor por un dia individual @ Profundiza la comfrenslon del tema
estudiantes elijan el que més les interese. al tener que ensefiarlo.

Un estudiante (o grupo) prepara

una explicacién sobre un tema ’
del curriculo y lo ensefia a sus Q Dan tiempo para investigar, organizar ﬁ Profesor por un dia en parejas. @ Fomenta la confianza y la seguridad

* - icacié al hablar en piblico.
compafieros como si fuera y preparar su explicacién. P

Profesor por un dia en grupos.

el profesor. 0 Pueden usar apoyos visuales, juegos, @ Desarrolla habilidades de comunicacién,
Demuestra su comprension del experimentos o presentaciones. cf:? Invitados expertos: traen organizacién y liderazgo.
tema al explicar, responder @ El dia de la presentacién, el estudiante objetos, libros o experiencias @  Promueve la autonomia, l2 responszbilidad

para ensefar. y el pensamiento critico.

preguntas y proponer explica y responde preguntas.

actividades o ejemplos. @ Crea un ambiente participativo, motivador

y colaborative.

Mini clases de 5-10 minutos
sobre subtemas especificos. |

0 Al final, el grupo da retroalimentacion g
positiva y hace preguntas.

Activiaaaes
| de

o” Infanﬁl y prirnariu

Valora el esfuerzo, la claridad, la creatividad y el dominio del tema.
iTodos aprendemos cuando compartimos lo que sabemos!




MISION:
APRENDER PARA
. DESBLOQUEAR® ,

- Escape Room &
. de aprendizajes i

‘B Aprender resolviendo retos
¢ para lograr un objetivo en equipo.

Los estudiantes deben resolver una serie de desafios
relacionados con los contenidos para “escapar” o completar

la misién final. jEl trabajo en equipo es clave!
@ ¢EN QUE CONSISTE? ¢COMO APLICARLO? ALTERNATIVAS ~ BENEFICIOS

'EJEMPLOS DE RETOS

Es una actividad gamificada € Define la misién y el objetivo final. "7 Escape room fisico en el aula ] Eva,ll.'la. de f.r.':rma auténtica Resolver un acertijo para
en la que los estudiantes, & Diseﬁa! una historia o ambientacién CON 6staciDneE. y significativa. abrir una caja.
en equipos, resuelven retos, e W2 -aps i con @ Fomenta la colaboracién, Ordenar pistas para
enigmas o pruebas usando @ Crea retos vinculados al contenido herr’afrem;_antas como GE"I';"% comunicacién y liderazgo. descubrir una clave.
los contenidos aprendidos. (freadias, osios. poUeBs. : oEscrey; Aumenta la motivacién Responder preguntas
actividades practicas, rompecabezas, etc). Escape room por niveles: I : @ ; i

: , : ¥ el compromiso. para obtener cédigos.
Cada reto superado les da o Prepara pistas y recursos para cada nivel evalda un contenido i
pistas para avanzar hasta = cada reto. distinto. o 3553"“:|[3_h3bc':‘d3de; Ol Completar un desafio practico

ieti ! gy : : . o e resolucion de problemas y ra desbloquear la siguiente
lograr el objetivo final. @ Organiza equipos y explica las Mini escape room para pensamiento critico. E?sta o 9
' evaluar un solo tema. = :

reglas del juego.

Crear algo (dibujo, mapa,
presentacién) como parte
de la misién.

@ Observa, guia y da retroalimentacion § -l
durante el proceso.

@ Escape room interdisciplinar
(unen varias reas).

. Activiaaaes
h de
Ineantil v Primaria

Adapta los retos a la edad y nivel de tus estudiantes.
La diversién y el desafio son la llave del aprendizaje. <




CRITERIOS

- Comprensién
del tema

Rubrica
i creativa [2—

) equipo

"i;_ﬁa\ﬁa con claridad y da sentido al aprendizaje @ @ Presemacin
Y organizacion |

ol
Pang =

Una ribrica es una herramienta con criterios y niveles
de desempefio que permite evaluar de forma justa,
clara y motivadora. @

¢COMO APLICARLO? ALTERNATIVAS BENEFICIOS

@ | :EN QUE CONSISTE?

Es una quia con criterios de & Define los criterios 77 Rubricas analégicas: en papel @ Hace que los criterios de

evaluacién y diferentes niveles mas importantes. o cartulina decorada. evaluacién sean claros y justos.

de logro que permite valorar & Establecs ks f‘iVEIe"l' de ¥ Rbricas digitales: en Google @ Fomenta la autonomia y la
desempefio (ej. Excelente, Docs, Canva o plataformas b ratli o

el desempefio del estudiante
de manera objetiva y

Sume =1 e k) ad s @ Motiva al estudiante a mejorar

% Ribricas co-creadas: elaboradas sabiendo qué se espera,
junto con los estudiantes.

@ Describe cada nivel de manera
clara y especifica.

& Comparte la rdbrica con los
estudiantes antes de iniciar .

transparente.

) @ Permite retroalimentacion
Ribricas por colores o iconos: especifica y constructiva.
ideales para los més pequefics.

fla potencial Los estudiantes saben hacia dénde van y cémo pueden brillar. @

la actividad. Meiora la calidad de los J "
& Utilizala para evaluar y dar 2 ﬁ fitiiicas cnn o sc isiales: .4 tr:JE::j:s ycl?a t:rna :e ) Adjptar ol
: y el contexto.
retroalimentacién. decisiones
del docente.
Una rdbrica bien disefiada no limita la creatividad, Ac“:':uues
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| EXCELENTE |  BUEND EN PROCESO

INICIO

v Vv
v

" EJEMPLOS DE USO |

Evaluar proyectos, presentacicnes,
maquetas o experimentos,

Valorar producciones escritas,
artisticas o digitales.

Autoevaluacién y coevaluacién
entre compafieros.

de aprendizaje.

w Incantil v Primaria



¢EN QUE CONSISTE? @ ¢COMO APLICARLO?

0 Entrega un diario fisico o digital
(cuaderno, blog, Google Docs,
app de notas, etc.).

0 Establece momentos especificos
para escribir o dibujar.

Es un espacio personal donde el
estudiante registra sus aprendizajes,
ideas, dudas, emociones y reflexiones
sobre las actividades realizadas.

Permite tomar conciencia de su
proceso de aprendizaje y de (&
cémo va avanzando.

Dia

Reflexionar cada dia
para aprender mas. b

Los estudiantes escriben o dibujan en su diario
sobre lo que aprendieron, cémo lo hicieron y
qué pueden mejorar. @

No se trata de escribir perfecto, sino de ser sinceros y constantes.
iCada pequefio registro es una gran huella de tu aprendizaje!

rio:
aprendizaje

mejor el tema,

PUEDO MEJORAR...

Practfcar mas ejercicios /
Y pedir ayuda cyando

-]

ALTERNATIVAS

<" Diario en formato dibujo
para los mas pequefios.
ﬁ Audio diario: grabar la

reflexién con la voz.

ﬁ Diario colaborativo: en parejas@

7 HOY APRENDI...

Las fracciones

SON partes de
un todo.

ME SENTI.. espacio persong
Motivada y feliz Pj::a;egfsﬁarj ideas,
porque entendi , éMociones

@ Propone preguntas guia: !
¢Qué aprendi hoy? ;Qué me costé? 0 pequefios grupos.
¢Qué me gusté mas? jQué quiero '\ 7 Diario de gratitud: escribir
mejorar? tres cosas positivas del dia
€ Revisa y comenta el diario de / relacionadas con el aprendizaje.
forma periédica con el estudiar_’aj%:?_.\ ﬁ Diario visual con fot-:.ns, recortes,
mapas mentales o stickers.

Un diario es

Y avances en ty
aprendizaje.

BENEFICIOS

@) Fomenta la autorreflexion
y la metacognicién.

@ Ayuda a identificar avances, -
dificultades e intereses. -y

@) Desarrolla la escritura, la expresién ra . "~
creativa y la organizacién de ideas. L &)

@) Promueve la autonomfa y la & &
responsabilidad.

@ Fortalece el vinculo entre docente
y estudiante al conacer su proceso

mas de cerca.

Activiaaaes
de

Ineantil y Primaria
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Lneanti  Primaria
nermas deuso

Agrodezco la confionza e interés en estos octividades que fueron
creadas con mucho carifio y dedicacion Espero sinceramente que
estos materioles les ayuden y que impacten en el aprendizaje de los
aluminos vy alunnos jugondo, creando e innovando.

Todos los derechos reservodos por Actividades de Infantil vy
Prmnaria . Queda prohbido distribuir, reproducir o vender este

materiol por cualguier medio ya sea electronicomente o de monera
impreso, asi como reclomarlo cormo propio e infentar modificar o
quitar avisos de copyrght, logos o marcos de aguo yo que se
encuentra protegido por los derechos de autor. El incumplimiento es
una vidlacion o la Ley de los Derechos de Autor y fendra

consecuencios legales. © R
opyrig
Autora: Maria Olivares
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