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iAtencion! Ha ocurrido algo terrible: el Grinch ha

secuestrado a los renos magicos de Papa Noel.
ellos, no habrd regalos esta Navidad. Pero no 1
4§

esta perdido, para liberar a los renos, necesi

encontrar seis digitos magicos. (ada uno es:

L

Sin

0do

oculto en un desafio matematico diferente.

Resuelve cada enigma, descifra el digito, ¢

introducelos en el candado para poder liberarlos.
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RETO 3

Resuelve:
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RETO 4

Resuelve:

Activiaaaes
de
Ineantit y Primaria




RETO

Lee y colorea:

* Colorea de rojo el regalo que tiene un 3
en las decenaos.

* Colorea de azul el regalo que tiene un 1
en las unidades.

* Colorea de amarillo el regalo que tiene un
5 en los unidades.

* Colorea de verde el regalo que tiene un 6
en las centenas.

* Colorea de rosa el regalo que tiene un 3
en las decenos.
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RETO 6

Resuelve los siguientes problemas:

1. Noa ha contado villancicos para pedir el aguinaldo o su familia; sus
abuelos le hon dado 15 €, su tio Ginés 10 € y sus padres 23 €.
¢ Cudnto dinero ha conseguido Noo?

Datos Operacién J3

2. Como cada Nochevieja, la familia Garcia foma 12 uvas cuando son los
12 de la noche. Sila familia Garcia estd compuesta por 7 personas,
dcudbntas uvos necesitaran comprar?

Datos Operacién

3. En la floristerio de mi barrio, hoy han recaudado 54 euros con la
venta de flores de Poscuo. Si cada flor cuesta G€, dcudntas flores han
vendido?

Datos Operacién
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INTRODUCE EL CODIGO PARA LIBERAR A LOS RENOS

RETO | 9 Lo cuarta cifro coloreada del laberinto.
RETO 2 eEl numero de bolas verdes.
RETO 3 9 El resultado de la dltima multiplicacion. (La esquina derecha)

RETO |'| 9 El valor del bastéon de caromelo.

RETO § = El numero de centenas del regalo azul.

RETO 6 = El resultado del altimo problema.
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Agradezco la confionza e interés en estas actividodes que fueron
creados con mucho carifo y dedicacion. Espero sinceromente que
estos materiales les ayuden v que impacten en el aprendizaje de los
aluninos y alumnos jugando, creando e innovando.

Todos los derechos reservados por Actividodes de Infanfl vy
Primorio . Queda prohibido distribuir, reproducir o vender este
material por cualquier medio yo sea electrénicamente o de manera
iImpreso, osi como reclomarlo como propio € intentar modificar o
quitar avisos de copyrignt, logos o marcas de oguo ya que se
encuentra profegido por los derechos de autor. El incumplimiento es
una Violacion o lo Ley de los Derechos de Autor y fendra

consecuencios legales. © bt
opyrig
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