
LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES SÁBADO DOMINGO

1 Crea un patrón navideño 
(por colores, formas o 
tamaño) y repítelo para 
decorar un árbol en tu 
cuaderno.

2 Dibuja un regalo y 
escribe 3 pistas 
matemáticas que 
describan su forma, su 
volumen o sus 
características.

3 Diseña un mapa sencillo 
con varias casas y crea un 
camino que siga una 
secuencia lógica (por 
ejemplo: derecha, arriba, 
abajo, izquierda…).

4 Dibuja un copo de nieve 
asegurándote de que sea 
totalmente simétrico. 
Comprueba si tus 
compañeros lo reconocen.

5 Imagina que tienes un 
dinero ficticio para 
regalos. Haz una lista y 
calcula cómo distribuirías 
el presupuesto.

6 7

8 Organiza un cuadro de 
turnos para los renos 
usando criterios que tú 
elijas (por tamaño, color, 
velocidad, inicial del 
nombre…).

9 Crea una estrofa corta 
de villancico que incluya 
conceptos o palabras 
matemáticas.

10 Inventar un diseño 
hecho solo con figuras 
geométricas.

11 Crea un diagrama o 
gráfico que represente la 
producción de juguetes 
según categorías que elijas.

12 Dibuja tres adornos 
navideños y crea para 
cada uno su sombra 
correcta usando 
proporcionalidad.

13 14

15 Clasifica una lista de 
regalos por criterios 
matemáticos (peso, 
tamaño, forma, categorías, 
orden alfabético…).

16 Dibuja un árbol de 
Navidad que siga una 
estructura repetitiva tipo 
fractal.

17 Crea una cadena 
decorativa siguiendo una 
regla matemática.

18 Dibuja un paisaje 
navideño e incluye ángulos 
rectos, agudos y obtusos, 
etiquetándolos.

19 Dibuja varios árboles y 
ordénalos de mayor a 
menor o viceversa.

20 21

22 Crea un calendario 
semanal con actividades 
del elfo usando horas y 
tiempos inventados.

23 Diseña un juguete que 
funcione gracias a una idea 
matemática: ruedas, giros, 
equilibrio, engranajes…

24 Esconde un objeto y da 
pistas usando solo 
conceptos matemáticos 
(forma, tamaño, posición).

25 Juega al bingo en 
familia

26 Entre varios objetos, 
descubre cuál pesa menos 
usando solo las manos.

27 28

29 Siempre que el reloj 
marque una hora 
determinada como a “y 
media” cantar un villancico. 

30 En 30 segundos, cada 
miembro de la familia debe 
traer un objeto con formas 
geométricas diferentes. 

31 Inventa un reto 
matemático familiar para 
empezar el año nuevo.
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Agradezco la confianza e interés en estas actividades que fueron 
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