Cuadrados magicors

m

*Instrucciones: Rellena los espacios vacios con los nimeros que tu consideres correctos, de tal 5
manera que la suma de cada fila, columna y diagonal sea el nUmero magico. Comprueba y =
ajusta las veces que sea necesario hasta que todas las sumas coincidan. 2
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NUmero mdagico: | 30
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NUmero magico: | 15




SUDOKUS 1XA4

® Instrucciones: Un Sudoku de 4 nUmeros se juega en una cuadricula de 4x4, dividida en 4 subcuadriculas de 2x2. El
objetivo es llenar todos los cuadrados vacios usando los numeros del 1 al 4, de manera que se cumplan las
siguientes condiciones: Cada fila debbe contener los nUmeros del 1 al 4 sin repetir. Cada columna debe contener
los nUmeros del 1 al 4 sin repetir. Cada subcuadricula de 2x2 debe contener los nUmeros del 1 al 4 sin repetir.

EJEMPLO
1 4|3 2
3 2|1 4
43|21
2 1|4 3
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fecuencias numéricars

e Instrucciones: Observa con atencidn las siguientes secuencias, idenfifica el pafrén e indica el
numero faltante. Al final explica la regla de la secuencia o patrén.
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CALCULO MENTAL 10,.100Y 1000

®*Instrucciones: Observa cada una de las canfidades de la izquierda. Posteriormente aplica las
operaciones que se indican en las filas y coloca el resultado correcto. Observa el elemplo:

CANTIDAD | MULTIPLICA | RESTA 100 SUMA
POR 10 1000

250

4oeo 4000 300 1400

1250

2000

3500

2500

3000

150




Puzzies de multiplicacion

e Instrucciones: Rellena las casillas de tal manera que dl mu‘li licarlos de forma horizontal de el
resulfado que se indican de lado derecho y al multiplicarse de forma vertical de como resultado el
nUmero que se encuentra en la parte inferior.

Ejemplo:

3 8 | 24 49 6

15 48 14 21 42 1 V

- 32 9 | ay -

18 20 36 24 7 72 H -

24 64 40
36 2 64 i
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: Razonamiento légico- matematico

2 * Instrucciones: Observa ambas imdagenes y descubre la regla que se sigue para obtener cada uno
= de los nUmeros ya colocados. Finalmente coloca el numero faltante y da una breve explicacion

= delrazonamiento empleado.

3 Razonamiento:

7 |4

16 |9 |5

42 | 26 | 17
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Piramides matematicars

m
2 *Instrucciones: Resuelve las siguientes piramides matemdaticas. Comienza de abajo hacia arriba, §
» recuerda que la suma de cada par de casillas en la base es el resultado de la casilla superior =
» correspondiente. Repite hasta llegar a la cima.
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