Al Paaadl passs

° o o
Pociones de Halloween
Pega los ingredientes en el orden de la receta.
o / ° ° ) )
Pocion de invisibildad
4 N\ N\ N\ )
\ J \\ J \ J \ J
En primer lugar, toma un poco de polvo de calabaza y échalo )
dentro del caldero. Debes remover lentamente en circulos para
que la mezcla empiece a brillar con un resplandor anaranjado.
\ J
r )
Después, anade con cuidado dos alas de murciélago secas.
Escucha el chisporroteo que producen al tocar el liquido; es la
senal de que la pocion esta tomando fuerza magica.
\ J
4 )

Cuando todo esté bien mezclado, vierte un vaso de sangre. El
liquido se volvera rojo y burbujeante, como si tuviera vida propia.

. J

a )
Para terminar, deja caer tres lagrimas de fantasma. La pocion se

volverd transparente y ya estard lista para volver invisible a quien
la beba.
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Pociones de Halloween ™
Pega los ingredientes en el orden de la receta.
Pocidon de fuerza fantasmal
r N\ N\ N\ )
\ J \ J \\ J \\ J
r )
Primero coloca en el caldero ocho patas de araha bien crujientes.
Remueve despacio hasta que el liquido se vuelva pegajoso como
una telarana.
\ J
4 )
Después, ahade un puhado de gusanos mdgicos. Al caer dentro,
veras como flotan en el caldero como si jugaran a hacer carreras.
\ J
r 3 , . » )
Luego, echa un pequeno hueso de esqueleto. Escucharas un “crac
y verds burbujas negras que anuncian que la magia estd
funcionando.

\ J
4 )
Por Gltimo, coloca dos ojos de sapo que flotardn en la superficie.

Cuando empiecen a girar solos, la pocién de fuerza fantasmal
estara lista. |
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Pociones de Halloween ™
Pega los ingredientes en el orden de la receta.
Pocion del sueno eterno
r N\ N\ N )
\ J \ J \. J \\ J
r )
Para comenzar, coloca en el caldero un zapato de duende viejo.
Notaras un olor raro que hard que la cabeza empiece a dar
vueltas.
\ J
r )
A continuacién, anhade un par de colmillos de vampiro. Haran que
la. mezcla brille con un tono rojo terrorifico.
\ J
4 )
Después, echa un buen puhado de moscas secas. El caldero
zumbara como si hubiera un enjambre dentro.
\ J
r )
Finalmente, echa una calavera en miniatura. Cuando se
hunda lentamente, la pocidon del sueio eterno quedard
Lterminada. )
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Agrodezco la confianza e interés en estos actividades que fueron
creadas con mucho carifio y dedicacion Espero sinceramente que
estos materiales les ayuden y que impacten en el aprendizaje de los
alunnos v alumnas jugando, creando e innovando.

Todos los derechos reservodos por Actividades de Infantil vy
Prmaria . Queda prohbido distribuir, reproducir o vender este

material por cuolquier medio ya sea electrénicamente o de manera
impresa, asi como reclamario como propio € intentar modificar o
quitar ovisos de copyright, logos o marcas de agua yo que se
encuentra protegido por los derechos de autor. El incumplimiento es
una Vvidacibn a la Ley de los Derechos de Autor y tfendra

consecuencios legales. ©
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