
Andrés y su abuela

Andrés se lo pasa genial haciendo recados con su 
abuela. Por la tarde, cuando su madre trabaja, Andrés 
se queda en casa de su abuela y cuando terminan de 
merendar, van a dar una vuelta por el barrio. Allí, se 
paran en algunas tiendas y compran los alimentos 
necesarios para la cena y para la comida del próximo 
día. De regreso a casa, la abuela de Andrés siempre 
se para en el kiosco y le comprar un sobre de sus 
cromos favoritos.

▪ Cuando la madre de Andrés trabaja, él:
❑ Se queda en el colegio
❑ Se queda con su abuela
❑ Se queda solo en casa

▪ Andrés y su abuela salen a pasear:
❑ Cuando terminan de desayunar
❑ Por su barrio
❑ Para sacar a su perro

▪ Cuando vuelven a casa:
❑ Andrés está muy cansado
❑ La abuela compra el periódico en el kiosco
❑ La abuela le compra cromos a Andrés



Viaje en coche

A Sabina le encanta viajar en coche junto a su familia. 
Cuando tiene que hacer viajes largos, su madre 
siempre prepara divertidos juegos para que ella y su 
hermano Luis no se aburran. En uno de los juegos, 
Sabina y su hermano tienen que adivinar de qué color 
será el siguiente coche que vean, aunque Luis siempre 
pierde porque siempre dice el mismo color, rojo. En 
otro juego, mamá les pone una canción y ellos tienen 
que adivinar de qué canción se trata. Se lo pasan en 
grande toda la familia.

▪ Cuando Sabina viaja en coche con su familia:
❑ Se aburre muchísimo
❑ Se marea
❑ Se lo pasa muy  bien

▪ El hermano de Sabina:
❑ Nunca juega a los  juegos
❑ Siempre dice el color rojo en el juego de los coches
❑ No sabe hablar 

▪ Mamá es la encargada de :
❑ Conducir
❑ De adivinar las canciones
❑ Poner las canciones para que Sabina y Luis las 

adivinen



Perdido en la ciudad

Paolo está un poco perdido porque es su primer día 
en la ciudad y no sabe muy bien por donde tiene que 
ir. Ha comprado un  mapa de la ciudad, pero es un 
poco confuso, así que prefiere preguntar a alguien. 
Una mujer muy simpática le ayuda y le explica 
perfectamente el autobús que tiene que coger para ir 
rumbo a la dirección a la que él necesita ir. 

▪ Paolo está perdido porque:
❑ Es nuevo en la ciudad
❑ Llega tarde
❑ No se acuerda hacia donde tiene que ir

▪ Paolo consigue averiguar a donde tiene que ir 
gracias:
❑ A un mapa
❑ A su móvil
❑ A una mujer que le ayuda

▪ Para ir a su destino, Paolo tiene que montarse en:
❑ Metro
❑ Autobús
❑ Tranvía



Encuentras bonitos
Clara se ha puesto muy contenta cuando se ha 
encontrado con su amiga Ruth en el centro comercial. 
Hacía mucho tiempo que no se veían porque Ruth se 
había mudado a otra ciudad, pero había vuelto al 
pueblo para pasar unos días con su familia. Se han 
puesto al día y han prometido que la próxima vez que 
Ruth vuelva al pueblo, quedarán para tomar un café y 
verse más rato.

▪ Clara al ver a Ruth:
❑ Se ha sorprendido
❑ Se ha alegrado
❑ Se ha enfadado

▪ Clara y Ruth se han encontrado en:
❑ Un centro comercial
❑ Un parque
❑ La calle

▪ Ruth:
❑ Ya no volverá a verse más con Clara
❑ No va a volver a la ciudad a la que se mudó
❑ Quedará con Clara la próxima vez que vuelva 

al pueblo



La hora del baño

A Pablo lo que más le gusta es la hora del baño junto a 
su padre. Papá le llena la bañera de espuma y le da 
sus juguetes favoritos para que se divierta. Después 
de cinco minutos, le saca y le echa una crema para 
que tenga la piel muy suave. Pablo está totalmente 
relajado y se duerme enseguida en su cuna.

▪ Pablo disfruta de su baño con:
❑ Su padre
❑ Su madre
❑ Su abuela

▪ En la bañera:
❑ El agua está caliente
❑ Hay espuma y los juguetes favoritos de Pablo.
❑ Papá le echa la crema a Pablo

▪ La hora del baño:
❑ Es muy relajante para Pablo
❑ Es muy aburrida para Pablo
❑ Dura más de tres horas



El sueño de elena 
Elena siempre ha soñado con convertirse en una 
superheroína que pueda volar y salvar a personas en 
apuros. Por ello, ha cogido unas cortinas antiguas que 
tenía mamá en un baúl y ha hecho una capa. Además 
ha comprado un antifaz del mismo color que la capa. 
Siempre se pone su capa y antifaz cuando va al 
parque, y si hay un niño perdido o un perrito que no 
encuentra a su dueño, ella les ayuda y se siente muy 
feliz por ser una auténtica superheroína. 

▪ El superpoder que Elena quisiera tener es:
❑ Convertirse invisible
❑ Volar 
❑ Leer la mente

▪ Para  vestirse de superheroína, Elena se pone:
❑ Capa y antifaz
❑ Un uniforme
❑ Un cinturón

▪ Elena es un auténtica superheroína porque:
❑ Tiene una capa
❑ Puede volar
❑ Ayuda a las personas y animales que lo 

necesitan



La tortuga

Cristina tiene una nueva mascota que se llama Tila. 
Tila es una tortuguita muy pequeña que vive en un 
tanque de plástico. Al principio, Tila se asustaba 
cuando veía a Cristina y se escondía en su caparazón 
porque  no la conocía. Pero después de unos días, cada 
vez que Cristina vuelve del colegio , Tila se pone muy 
contenta y saca la cabecita para que le den comida.

▪ Tila vive:
❑ En un acuario
❑ En un tanque de plástico
❑ En el mar

▪ Al principio, Tila:
❑ Se asustaba cuando veía Cristina
❑ No sabía nadar
❑ Estaba siempre durmiendo

▪ Tila saca la cabeza del caparazón:
❑ Para dormir
❑ Para nadar en el tanque 
❑ Para que Cristina le de comida



AMAYA Y LA NATURALEZA

A Amaya le encanta explorar la naturaleza. Desde 
pequeña ha sentido una gran curiosidad por los 
animales, las plantas y los paisajes naturales. Ella vive 
en una gran ciudad; por lo que todos los fines de 
semana va con sus padres a visitar bosques y 
campos. Allí, pasea, observa las plantas y busca 
diferentes especies de animales.

▪ A Amaya le gusta saber más sobre:
❑ Los animales y los videojuegos
❑ Las plantas y las películas
❑ Las plantas y los animales

▪ Amaya vive en:
❑ Un pueblo
❑ Una ciudad grande
❑ Un bosque

▪ Cuando está en el bosque y en el campo, Amaya:
❑ Recolecta hojas secas 
❑ Busca especies de diferentes animales
❑ Hace fotos al paisaje
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