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MIERCOLES

SABADO

DOMINGO

3 Escribe varias sumas
en tarjetas y colécalas
en el suelo. Los nifios
deben correr, resolver y

recogerlas.

Y Tira dos dados y
multiplica los nimeros.
Quien acierte mas

productos, gana.

S Crea cartones con
resultados de
sumas/restas y canta las

operaciones.

6 Juega a comprar con
billetes de juguete y

precios imaginarios.

7 Tarjetas con
operaciones en un lado y
resultados en otro, ia

emparejar!

|O Piensa en un namero y
da pistas (“Es mayor

que 10, menor que 20..”).

Il Crea secuencias de
nimeros o figuras y

deja que las descubran.

12 Usa pdlillos y plastilina

para armar figuras 3D.

I3 Dibuja objetos usando
solo circulos, cuadrados

y triangulos.

4 Dibujar un reloj en el
suelo y representen la

hora con su cuerpo.

|7 Pesa objetos en una

balanza y ordénalos de

més ligero a mas pesado.

I8 Hacer una encuesta y
creen un grafico de
barras con los

resultados.

I9 Cronometra cudanto
tiempo tardas en

recorrer una distancia.

20 Estima longitudes
antes de medirlas con

una regla.

2| Resuelve acertijos
mateméticos para
“escapar” de una

habitacién.

24 Completa la otra
mitad de un dibujo con

simetria.

25 Llega al final del
laberinto resolviendo

operaciones.

26 Usa vasos o bloques
para construir una torre
siguiendo una regla

matematica.

27 Inventa un cuento
donde los persongjes

usen mateméaticas.

28 Inventar un juego de
mesa con reglas

matematicas.

3l Usa Y nameros y

operaciones para llegar

al 24.
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Agrodezco lo confionza e interés en estas actividades que fueron
creadas con mucho cariffo v dedicocién. Espero sinceramente que
estos materioles les oyuden y que impacten en el aprendizaje de los
alumnos y aluminos jugondo, creando e innovando.
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