
Travesura: El elfo aparece

atrapado en un tarro

transparente lleno de algodón.

Actividad: Los niños dibujan cómo

creen que el elfo quedó

atrapado y le ayudan a

“escapar".



Travesura: Llena una mesa de

caramelos envueltos como si los

hubiera contado.

Actividad: Contar los caramelos

juntos para ver si se equivocó.



Travesura: El elfo “olvidó" su

gorro en la clase.

Actividad: Crear gorritos de

papel o cartulina para ayudarlo.



Travesura: El elfo deja sus

huellas de harina o purpurina por

la clase y no aparece.

Actividad: Organizas equipos de

búsqueda y seguir las huellas

para conseguir encontrarlo.



Travesura: Cambia las sillas de

los niños.

Actividad: Jugar a las sillas

musicales para “ordenarlas".



Travesura: Construye una torre

de bloques y se sube encima de

ella.

Actividad: Los niños hacen

torres más altas que la del elfo.



Travesura: Llena un recipiente

con agua y juguetes.

Actividad: Jugar a pescar

juguetes o barcos flotantes.



Travesura: Esconde un juguete

con una nota.

Actividad: Resolver un pequeño

acertijo o seguir pistas para

encontrarlo.



Travesura: Aparece leyendo un

libro infantil.

Actividad: Elegir juntos un cuento

para que "lea" el elfo y

representarlo.



Travesura: Crea copos de nieve

de papel.

Actividad: Los niños recortan

copos de nieve con ayuda.



Travesura: Desordena todos los

lápices y materiales.

Actividad: Clasificar los colores

y hacer dibujos grupales con

ellos.



Travesura: Escribe en la pizarra:

"¡Hoy toca ser felices!"

Actividad: Cada niño dibuja algo

que le hace feliz.



Travesura: Construye un trineo

de cartón.

Actividad: Decorar el trineo con

pegatinas o dibujos.



Travesura: Cambia los nombres

de los niños por "Reno",

"Estrella", etc.

Actividad: Cada niño hace una

estrella o cuerno de reno con

cartulina.



Travesura: “Secuestra" un

muñeco y pide rescatarlo.

Actividad: Resolver acertijos

sencillos para liberar al muñeco.



Travesura: El elfo organiza una

pista de carreras con figuritas

de renos o coches de juguete.

Actividad: Los niños deben

participar en una “carrera"

soplando los renos o coches con

pajitas para hacerlos avanzar.



Travesura: El elfo aparece junto

a un dibujo navideño recortado

en varias piezas.

Actividad: Los niños deben armar

el rompecabezas que el elfo

“dejó incompleto".



Travesura: El elfo “cuelga"

estrellas de papel o cartulina

desde una cuerda baja.

Actividad: Los niños deben saltar

y alcanzar la mayor cantidad de

estrellas posibles.



Travesura: El elfo esconde

caramelos o pequeños objetos

navideños en varios rincones del

aula.

Actividad: Los niños, en equipos,

deben buscar los caramelos

usando pistas o señales.



Travesura: El elfo "traza" un

camino con cinta adhesiva en

zigzag por el suelo.

Actividad: Los niños deben

caminar por el camino trazado

sin salirse, como si estuvieran

persiguiendo al elfo.



Travesura: Deja un mensaje de

agradecimiento.

Actividad: Los niños le escriben

una carta de despedida al elfo.


