|. Sol

2. Pan

3. Mar
4. Luz

S. Sol

6. Flor
7. Vaso
8. Ropa
9. Mano
10. Cama
. Gato
12. Lapiz
13. Silla
. Pato
15. Nube
6. Pie

7. Rio
8. Casa
19. Cara
20. Mesa

oVo
NIVEL
2l. Reloj

22. Cadlle
23. Sombra
24. Nifio

25. Fuego
26. Llave
27. Pez

28. Barco
29. Rueda
30. Carro
3l. Manta
32. Coche
33. Cqja
34. Pared
35. Sopa
36. Pluma
37. Campo
38. Banco
39. Camino
HO. Rana

YI. Pelota

42 Fruta

Y3. Grillo

H4. Ventana
45. Sastre
46. Barro

47. Murciélago
48. Helado

H9. Mochila
90. Sillén

ol. Espejo

52. Puerta
93. Botella
oM. Escoba
99. Tijera

56. Sombrero
57. Zapato
58. Peluche
o9. Carta

60. Paraguas



20.

Melocotén
Cereza
Dromedario
Fotografia

Cajonera

Computadora

Bateria
Motor
Montafia
Camino
Graa
Colina
Castillo
Bicicleta
Helicéptero
Autobus
Elefante
Flamenco
Piramide

Sandia

oVo
NIVEL: 2
2. Tocadiscos

22. Hipopétamo
23. Acuarela

24. Radiador

25. Neumético
26. Jirafa

27. Saxofén

28. Microscopio
29. Meteorologia
30. Oxigeno

3l. Litografia

32. Mapamundi
33. Ferrocarril
34. Arquitectura
35. Nomenclatura
36. Acumulador
37. Estdlactita
38. Atmésfera
39. Electricidad

YO. Helio

Yl. Genética

H2. Sistema

43. Termodinamica
4. Proceso

45. Exploracién
46. Multiplicacién
47. Transformador
H48. Subterraneo
H9. Paracaidas

50. Cartografia
ol. Evolucién

92. Circulacién

93. Autopista

oH. Imaginacién
99. Bibliografia
96. Espacial

97. Deshidratacién
08. Concentracién

99. Circuito

60. Reciclgje



. Procesador

2. Diagnéstico

3. Hipervinculo

4. Termodinamica
9. Generacién

6. Ozonoterapia

7. Biotecnologia

8. Urbanizacién

9. Materializacién
0. Biomasa

Il. Renovacién

12.  Diagnéstico

I3. Termografia
M. Topografia

I5. Termoeléctrico
6. Prototipo

I7.  Interconexién
18. Regulador

9. Transformacién

20. Ionizacién

NIVEL: 3

22. Eficiencia

23. Eficacia

24. Simulacién

25. Segmentacién
26. Experimentacion
27. Metodologia

28. Cuantificacién
29. Sustitucién

30. Percepcion

3l. Multifuncional
32. Rentabilidad

33. Infraestructura
34H. Automatizacién
35. Geometria

36. Articulacion

37. Conceptualizacion

38. Personadlizaciéon

38. Generatividad

HO. Ingenieria

4I. Explorador

Y2. Fenémeno

Y3. Trascendencia

44. Generador

45. Monitoreo

46. Digitdlizacién
H7. Entendimiento
48. Compromiso

49. Adaptacién

50. Transformacién
Ol. Globalizacién

92. Empoderamiento
93. Implementacién
oH. Coordinacién
55. Metodologia

06. Segmentacion
97. Innovacién

98. Experiencia

99. Ingenieria.

60. Aerondautica
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Agradezco la confionza e interés en estas actividodes que fueron
creados con mucho carifo y dedicacion. Espero sinceromente que
estos materiales les ayuden v que impacten en el aprendizaje de los
aluninos y alumnos jugando, creando e innovando.

Todos los derechos reservados por Actividodes de Infanfl vy
Primorio . Queda prohibido distribuir, reproducir o vender este
material por cualquier medio yo sea electrénicamente o de manera
iImpreso, osi como reclomarlo como propio € intentar modificar o
quitar avisos de copyrignt, logos o marcas de oguo ya que se
encuentra profegido por los derechos de autor. El incumplimiento es
una Violacion o lo Ley de los Derechos de Autor y fendra

consecuencios legales. © _
opyright
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