dice” con
movimientos
simples (saltar,

gateo y arrastre
de objetos ligeros

animales
(caminar como

equilibrio con
lineas dibujadas
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— —13. Sesion de baile
. Juego de "Simon 2. Circuito de con mausica de 4. Taller de S. Juego de

lanzamiento de
aros al objetivo
(objetos grandes

\ agacharse, gira ARn el patio un pato, salfar en el suelo y coloridos)
" como un conejo)
)
6. Jugamos a 7. Paseo por el 8. Juego de "La |[9. Carrera de 10. Taller de ll. Circuito de :rzmil::: go de

imitar animales

jardin

silla musical” con

relevos con

construccién con

equilibrio con

movimientos de

con nuestros recolectando canciones pafiuelos en la bloques grandes Jalmohadas y .
I - . . e animales con
movimientos. hojas y flores infantiles cabeza Yy seguros cojines masica
13. Sesion de 4. Juego de IS. Taller de I7. Sesion de yoga |l8. Juego de
danza cond'l'elas :scondger:e pintura c‘:n l6. Carrera de para niﬁo;s:I c::lng seguir gel l‘ijder' 9. Juego de
Y . obstdaculos con . oS lanzamiento de
de colores para |buscar a los esponjas y posturas simples Jimitando

moverse
libremente

amigos en el
patio

pintura lavable en
el suelo

aros y taneles de
tela

(arbol, perro
hacia abajo)

movimientos
(saltar, brincar)

pelotas al aro con
objetivos grandes

20. Sesidn de

25. Circuito de
equilibrio con
froncos y palos

26. Juego de
pasarse la pelota
en circulo
(sentados o de
pie)

- 22. Juego de 24. Taller de
cuentos oo [Puenic sl festatucs [E3Carrerade loonstraccién de
: . musicales con . un laberinto con
(actuar la ndsica infanty  [canciones enlas mangs T [coiines ¥ en el suelo
historia) infantiles sabanas
D ey Tl P A
- 28. Juego de obstaculos con | "
sensorial con . . instrumentos monstruo!
cajas sorpresa burbujas gigantes jconos y simples (correr y
+ en el jardin obstaculos .
exturas, blandos (panderetas, atrapar cintas
|sonidos) maracas) de colores)




