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LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES S|Y  sdBApo DOMINGO
3. CONTAR 5. IDENTIFICAR
NS DE AR 4 AL | MONEDAS DE DRO5L IMAS DE FIGURAS 6. COMPLETAR 7. JUEGO DE SUMAS
DIFERENTES GEOMETRICAS EN | SERIES NUMERICAS | ¥ RESTAS
SUMAS HASTA 20 | 50 PV RESTA HASTA 20 A

8. MEDIR OBJETOS

9. RESOLVER
PROBLEMAS DE

10. IDENTIFICAR Y

11. ORDENAR

12. RESOLVER

13. IDENTIFICAR

CON UNIDADES NO | SUMA ¥ RESTA CLASIFICAR NUMEROS DE MENOR | PROBLEMAS DE PATRONES T e RS IONES
ESTANDAR COMBINADAS FORMAS 2D ¥ 30 | A MAYOR SUMAS LLEVANDO | NUMERICOS
HASTA 20
16. RESOLVER 21, RESOLUER
19. COMPONER ¥
15. COMPLETAR PROBLEMAS DE 17. MEDIR 18, IDENTIFICAR B S COMPONER 20. JUEGO DE PROBLEMAS DE

TABLAS DE SUMAR Y

SUMA Y RESTA CON

LONGITUDES CON

NUMEROS PARES E

NUMEROS HASTA

DOBLES Y MITADES

SUMAS Y RESTAS DE

RESTAR NUMEROS EN EL REGLA IMPARES 100 PROBLEMAS

RANGO DE 0-100 COTIDIANOS
26. RESOLVER
22. IDENTIFICAR LA | 23. RESOLVER 24. IDENTIFICAR LA 25. REALIZAR PROBLEMAS DE 27. CLASIFICAR
HORA EN RELOJES PROBLEMAS DE POSICION DE " 28. JUEGO DE
: SECUENCIAS SUMA Y RESTA CON | FIGURAS SEGUN SUS :
ANALOGICOS ¥ SUMA Y RESTA CON | OBJETOS EN UN : : ESTIMACION
NUMERICAS NUMEROS PROPIEDADES
DIGITALES DINERO PLANO DECIMALES

29. RESOLVER
PROBLEMAS DE
MULTIPLICACION
BASICA

30. RESOLVER
PROBLEMAS DE
DIVISION BASICA
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