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+Primaria g Inventa un final para la siguiente historia:

Erase una vez una casa encantada en lo mas profundo del bosque. A
simple vista, parecio como cualquier otra casa, con su tejado de fejos vy
ventanas con cortinas que ondeoban con la brisa. Pero, en realidad,
estabo habitada por una fomilio muy especial: los Fantosmin.

Una noche, un nifio llamoado Lucos, que se habio perdido en el bosque
mientras jugabo, llegd a la casa encantado. Lucas se asusté al principio,
pero luego escucho una risa suave y omigable. Era el pequefio Fantosmin
Jugando con su pelota invisible.
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Hace muchos, muchos affos, en un pequefio pueblo llomado Calabozoville,
Holloween era la fiesta mds emocionante del oflo. Los nifos se
preparaban durante semanas, eligiendo los disfraces mas espeluznantes
y decorando sus casas con colabozos y telorofias falsos. Pero este
Halloween en particular, algo inusual estaba o punto de suceder.

En la vispera de Halloween, la luna brillaba en el cielo y el aire estaba lleno
de emocién. Los niffos se reunieron en la plaza del pueblo, riendo vy
compartiendo golosinas. Sin embargo, ol caer la noche, la energio en el
pueblo cambié. Una extrafia neblina comenzé o rodeor los cosas, vy las
luces de los farolos comenzaron a parpodear.
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Habia una vez un moléfico vampiro llamado Blad que vivio en un oscuro y
ligubre castillo en lo alto de una colina tenebrosa. A diferencio de otros
vompiros, Blad no tenia un épice de bondad en su ser. Se alimentaba de
lo tristeza de las crioturos del bosque vy disfrutabo otormentando o los
aldeonos del pueblo cercano.

Los aldeanos viviaon con temor coda Halloween, esperando los malvadas
artimafios de Blad. Sabion que debion esconderse en sus cosas y
mantener a los niffos a salvo de este vampiro maléfico. Pero un ofio, una
niia valiente llamada Isobella decidié enfrentar ol vampiro.
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La bruja Marujo era conocida por ser la brujo mas experta en pociones
en todo el bosque encantado. Su pécimoa secreta, *La Pocidn de la
Felicidad,” era la méas buscada por todas los crioturas magicas, ya que
hacia que quien la bebiera se sintiera olegre y contento durante dias.

Un dia, Marujo decidié preparar su famoso pocién de la felicidad para
compartir con sus amigos del bosque. Se fue a su despensa magica vy
comenzd a buscar los ingredientes necesarios: polvo de estrella, alas de
mariposa dorado y pétalos de luna. Sin embargo, se dio cuenta de que
todos los ingredientes hobion desaparecido.
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En el pueblo Marto, todo el mundo conocia ol doctor Lundtico, un antiguo
cientifico que pasaba horas y horas en su laboratorio, inventando
extrafos experimentos. El doctor Lunatico ftenia una obsesién: querio
crear el monstruo mas salvaje y osombroso que el mundo jomas hubiera
visto.

Tras muchos offos de trabojo, el doctor recolecté patos de leédn, alos de
dguila, oletas de pez y garras de oso. Us6 plumos de pavo real para darle
a su monstruo un aspecto mojestuoso y escamos de serpiente para un
toque de misterio. Finalmente, junté todas estos partes en su laborotorio
v aplicod su pocion secreta.
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