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DIA I: JUEGO DE PISTAS

Los alumnos deberdn escribir en un folio algunos datos suyos como
su aninal favorito o como se llama su hermano pero no pondran
escribir su nombre. Cuondo hayan acabado se lo entregaran ol
profesor/a \y éste/a deberd leer en voz alta cada folio. Los

compafieros tendran que adivinar quien se esconde tras las pistos.




DIA 2: LA PISTA FALSA

Cada alumno se presentaréd y durante su presentacion, deberan
decir algun dato que sea mentira. Los compafieros deberdn actuar
§ como detectives e intentar averiguar cudl es el dato falso que les

ha dicho su compafiero.
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DIA 3: PRESENTACIONES SORPRESAS
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El/la profesor/a escribird diferentes papelitos con distintas formos
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de presentarse. Ejemplo: “Preséntote como un ropero”, “preséntate

§ por gestos”, “preséntate como si fueras un bebé” etc. Meterd todos

los papelitos en una caja \ los alumnos, sin mirar, deberan coger

cada uno, un papelito y presentarse como le haya tocado.




DIA 4: EL COLLAGE DEL VERANO

Cada alumno llevara o close una foto de su verano, luego pegaran
uno a uno su foto en un collage gigante que ellos Mmismos habran
Q decorado y coloreado. Cada vez que un alumno pegue su foto en el

collage, relatard brevemente como ha sido su verano.




DIA 5: LA TELARANA

La dindmica consiste en hacer un circulo e irnos pasondo un ovillo
de lana, al fiempo que nos presentomos y decimos cosas que nos
gusten. Una vez formada la telarofia, la iremos deshaciendo en el
mismo orden que se formo, contondo lo que dijo el compafiero que

se la lonzd.




DIA 6: NUESTRA MANO

El alumno debera dibujo en un folio la silueta de su mano, a
continuacion, en cada dedo escribird algo sobre él, como sus
aficiones o su color favorito. Una vez completo, haremos una

puesta en comun, en el que cada alumno Mmostrard su mano v
explicard o sus compafieros cada apartado; o su vez, sus
compafieros le pueden hacer un feedback de su exposicién con

Preguntos 0 NUEVAS aportociones.
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DIA 7: EL SACO SORPRESA 0

El/lo profesor/a meterd en un saco o una coja, varios papeles con
diferentes acciones divertidas, como cantar, rugir como un leén o
bailar sevillanas. Los alumnos deberan pasarse el saco (sin ver lo
que contiene) mientras suena la musica. Cuando la musica deje de
sonar, el alumno que en ese momento tenga el saco, deberd coger

un papel y hacer el gesto que le haya tocado.
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DIA 8 UNA GRAN HISTORIA

Cada alumno deberd nombrar algo personal, como su color favorito
o el lugar donde ha estado de vacaciones. El profesor anotaré cada
respuesta en la pizarra; cuando tengan todas los respuestos
onotadas, los alumnos inventaran una fantastica historia entre

todos a partir de la informacion onotada en la pizarro.




DIA 9: MI ORJETO PERSONAL

Les pedimos a los alumnos que traigon un objeto personal
importonte para ellos, como su juguete favorito, una pulsera o un
libro que les guste mucho. Los iran metiendo en una cajo sin que el
resto de compafieros lo veo. Cuando yo estén fodos los objetos
dentro, lo profesora los sacard uno por uno y los alumnos deberan
adivinar de quien es cada objeto. Luego cada alumno explicara por

qué es importante ese objeto para €l o ello.




DIA 10: DIRUJO GRUPAL O/ﬁ\ l

Sobre un gran frozo de papel en blanco situado en el suelo o en la
pared; los alumnos deberan dibujor algo que hayan decidido entre
todos, como un animal imaginario o un paisgje de cuento. Pueden

dibujor por furnos individuales, por grupos o todos a la vez.
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