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Ayuda o Mario o llegar a la princesa Peach; para ello, resuelve el loberinto empezando
por el circulo coloreado y avanza por las casillas siguiendo
lo serie numérica de dos en dos:

V0000
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0000000
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00000
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Ayuda o Mario o llegar a la princesa Peach; para ello, resuelve el loberinto empezando
por el circulo coloreado y avanza por las casillas siguiendo
lo serie numérica de dos en dos:
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Ayuda a Yoshi o llegar o Mario; para ello, resuelve el loberinto empezando por el
circulo coloreado y avanza por las casillos siguiendo
la serie numérica de cinco en cinco:
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Ayuda a Yoshi o llegar o Mario; para ello, resuelve el loberinto empezando por el
circulo coloreado y avanza por las casillos siguiendo
la serie numérica de cinco en cinco:
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Ayuda o Luigi o llegar a Mario; para ello, resuelve el laberinto empezando por el
circulo coloreado y avanza por las casillos
siguiendo la serie numérica de diez en diez:

Acq-lvmaaes g@
Ineanti pnmario 3‘
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Ayuda o Luigi o llegar a Mario; para ello, resuelve el laberinto empezando por el
circulo coloreado y avanza por las casillos
siguiendo la serie numérica de diez en diez:

Acq-lvmaaes g@
Ineanti pnmario 3‘
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Ayuda a Mario y a Luigi o resolver el siguiente
crucigromoa de sumos y restas:

B+ |5




Ayuda a Mario y a Luigi o resolver el siguiente
crucigromoa de sumos y restas:

a | - = | 2

[l
w
_|:

|l
N
+




Trvutrvvererycrereetrererrtrvverrvreel

Ayuda a Mario y a Luigi o encontrar los signos perdidos

-------------------------

-------------------------

-------------------------

-------------------------

-------------------------

-------------------------

------------

————————————

------------

------------

------------

------------

Actividades ¢ el
e
de Q
)

et rrrrrtrvrerprrevettrtreri




----------------------------------------------------

----------------------------------------------------

----------------------------------------------------

----------------------------------------------------

----------------------------------------------------




Trvutrvvererycrereetrererrtrvverrvreel

Activiaaaes
ae
nnnnnnnnnnnnnnnn

dtrqtrrrrrrrervrerprrevettrrereee




Trvutrvvererycrereetrererrtrvverrvreel

Activiaaaes
ae
llllllllllllllll

dtrqtrrrrrrrervrerprrevettrrereee







]

[

]




Ayuda a Mario y Luigi o resolver los siguientes crucinimeros:

36
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Ayuda a Mario y Luigi o resolver los siguientes crucinimeros:
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