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Habia una vez dos hermonos llomados Lucas y Mateo que siempre habion
querido explorar el bosque que habia detras de su casa. Un dia, decidieron
embarcarse en una aventura juntos y se adentraron en el bosque.

Mientras cominoban, se foparon con uno cueva misterioso vy decidieron
investigar. Al entrar en lo cueva, se dieron cuenta de que estaba llena de
tesoros y riquezos. Sin embargo, también habio un dragén dormido en el
fondo de la cuevo.

Mateo, emocionado por el tfesoro, comenzé o llenar sus bolsillos con todo lo
que podia. Lucas, en cambio, sinti6 pena por el dragén y pensé que debia
dejarlo dormir en poz. Mateo no entendia por qué su hermano no querio
llevarse nado, pero respeté su decision.

De repente, el dragén comenzé a despertar y los hermanos se asustaron.

Pero Lucas tuvo una ideo,
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Habia una vez un pirata llamnado Potapalo, que vivia en una islo desierta en
medio del océano. Un dia, mientros paseaba por lo playo, vio algo extraio
en el cielo. Era una nave espacial, que aterrizé justo enfrente de él.
Potapalo se acercé con curiosidad v vio que la puerta de lo nave se obrio, y
un extrafio ser sali6. El ser tenio forma humoana, pero era de color verde y
tenio gjos grandes \ redondos. El pirata se asusté al principio, pero pronto
se dio cuenta de que el ser parecio omistoso.

El ser extrafio se presentdé como Zorg, y explicd que venia de ofro planeta
en busca de ayuda. Habfa vigjado por el universo en busca de un lugar
donde pudiera encontrar un material raro que su planeta necesitaba para
sobrevivir. Zorg habia elegido la isla del pirato porque detecté lo presencia

del material en lo tierra. Entonces el pirata,
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Habia una vez un superhéroe llamado Rayo, que tenia la habilidad de
controlar el electricidad y correr a velocidades sobrehumanas. Sin
embargo, habia un problemo: a Rayo le daba miedo volar,

A pesar de su miedo, Rayo seguia luchando contra los injusticias y saliendo
victorioso en cada mision. Pero un dia, un villano llomado Sombra planed un
ataque aéreo y Rayo se dio cuenta de que tendrio que enfrentar sus
miedos para salvar a la ciudad.

Durante dias, Royo practicé volar, pero siempre terminoba en el suelo,
temblando y sin poder controlar sus hobilidades. Entonces, decidié buscar

ayudo ,
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Habia una vez un niia llamada Tesa, que tenia una curiosidad insacioble por
los misterios y las aventuras. Un dia, escuché hoblar de un castillo
misterioso o los ofueras de su ciudad, donde se decio que hobitaban
fontasmos v crioturas extrafios.

Tesa decidié investigar v, a pesar de las advertencias de sus amigos y su
familio, fue en busca del castillo. Después de caminar duronte horas,
finalmente llegd o un compo vy alli, ante sus gjos, se encontraba el castillo
misterioso.

El costillo parecia abondonado y desolado, pero Tesa estoba decidida a
descubrir sus secretos. Con valentio, abrié la puerta principal y comenzé a
explorar. Al principio todo parecio normal, pero de repente, escuché un

ruido extrofio
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Habio una vez un vigjo badl olvidado en un desvan. Era un objeto normal a
primera vista, pero tenia un secreto guardado en su inferior: era un viajero
del tfiempo.

Un dia, un nifio llammado Tim, mientras jugaboa ol escondite con sus primos,
decidié subir al desvan vy esconderse alli. Mientros esperaba o que uno de
sus primos le encontrara, descubrié el badl. Al obrirlo, se encontré con un
interior aparentemente normal lleno de relojes, mapas v libros antiguos. Al
escuchar los posos de su primo subiendo por las escaleras, decidié
meterse en el badl y cerrar la tapa para que no le encontrara tan
répidamente. Pasados diez minutos, consado de que nadie descubriera su
escondite, abrié la Tapa y salié del badl, pero para su sorpresao, €l ya no se

encontraba en el desvan.
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