Sigue la direccion de los flechas para averiguar quién es el mejor amigo de Oso:

r’

— -
2O W | &
h (
29
K ',
P :

Empieza en Oso (la cosilla coloreada):
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Sigue la direccion de los flechas para averiguar quién es el mejor amigo de Cerdo:
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Empieza en Cerdo (la casilla coloreado):
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Sigue la direccién de las flechas para averiguar quién es el mejor amigo de Conegjo:
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Empieza en Conejo (la cosilla coloreado):
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Sigue la direccion de los flechas para averiguar quién es el mejor amigo de Elefante:

Empieza en Elefante (la cosilla coloreada):
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Sigue la direccién de las flechas para averiguor quién es el mejor amigo de Jirofo:
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Empieza en Jirafa (la cosilla coloreado):
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Sigue la direccién de los flechas para averiguar quién es el mejor amigo de Tigre:
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Empieza en Tigre (la cosilla coloreado):
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