¢QUIENES QUIEN?

cConocéis el famoso juego del “CQuien es quien?’?, pues lo
podemos tronsformar en una excelente dindmica para que
nuestros alumnos se conozcon los primeros dias de close.
Dividimos la clase en dos grupos, cada grupo pensard en un
alumno de su propio grupo v el grupo contrario deberd trotar de
averiguar de quien se trota a frovés de preguntos como: dtiene
gafas? o é es rubio?. Otra opcidn, es que el profesor o profesora
sea quien piense en un alumno, lo anote en un papel vy el resto de

compoafieros lo adivinen. )
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MI OBJETO PERSONAL

Les pedimos o los alumnos que traigon un objeto personal
importante para ellos, como su juguete favorito, una pulsera o un
libro que les guste mucho. Los iran metiendo en una cajo sin que
el resto de compaiieros lo veo. Cuando ya estén fodos los objetos
dentro, la profesora los sacard uno por uno y los alumnos
deberan adivinar de quien es cada objeto. Luego cada alumno
explicard por qué es importante ese objeto para €l o ello.




LA TELARANA

La dindmica consiste en hacer un circulo e irnos pasando un ovillo
de lano, ol tiempo que nos presentfomos y decimos cosas que
nos gusten. Una vez formoada la telarafio, la iremos deshaciendo
en el mismo orden que se formo, contando lo que djo el
compaiiero que me la lanzé.

ENCUENTRA A TU PAREJA

El/la profesor/a recorta varias hojos por la mitad. Por ejemplo, si
fiene 20 oalumnos, debera recortar 10 hojas con un corte
desigual. Se reparte una mitad o coda estudionte, y éstos deben
encontrar a su pargja. Una vez lo hagon deben presentarse el
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uno ol otfro.

LAPELOTA CALIENTE

Los alumnos formardn un circulo y se deberdn posar la pelota
répidomente, como si quemara. Pondremos musica y cuando el
profesor o lo profesora la corte, el alumno que en ese momento
tengoa la pelota deberd presentarse.




EL COLLAGE DEL VERANO

Cada alumno llevara a clase una foto de su verano, luego pegarén
uno a uno su foto en un collage gigante que ellos Mismos habran
decorado v coloreado. Cada vez que un alumno pegue su foto en
el collage, relatara brevemente como ha sido su verono. ﬂ
F
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JUEGO DE MEMORTA

Los alumnos se sientan en circulo. Cierran los ogjos y uno
comienza o nombrar sucesivomente ol compafiero que esta
sentado a su derecha hosta citar el circulo completo. Si fallo, el
siguiente alumno comenzard de nuevo empezondo desde su
compoiero de la derecha.
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NUESTRA MANO

El alumno debera dibujo en un folio la silueta de su mano, o
continuacién en cada dedo escribird algo sobre él, como sus
aficiones o su color favorito. Una vez completo, haremos una
puesta en comun, en el que cada alumno mostrard su mano y
explicaré o sus compofieros cada opartado; o su vez, sus
compoieros le pueden hocer un feedback de su exposicion con
preguntas o nuevas aportaciones.




