£Qué horae &s?




La hora en punto.

Dibuja las manillas de cada reloj segun la hora indicada




Escribe la hora que marca cada reloj.




Lee la hora que marca cada reloj analégico y anota la letra del
reloj digital que le corresponde.




Resuelve problemas

merwmwaoﬁamd@mqud@6 a 8 de Lo lorde.
&CWWM&LO&]&&?
Maﬂm&al‘wmd/em«*d}l/mld@oﬁam.

Re/yrwfe/:/h:

Temo&w&a&i&a&wq d@f,@m/ﬁﬂmﬂl%amd/ueoaﬁaoZSO.

&Cuxim/t&&/e/mzr\,&' e/ytaoe/me/f/wf,eql,& ?
Ma/mhMmd@quWd@Woﬁam.

Rm'rw,wf,o,:

L@W&@W@W’m 4{@0@5&@&1&44:30 . LCuwamle

lempo dune ta nelicula?
Marca la hora de imicie 4 el fimal de ta pelicula.




Resuelve problemas

EL norlide de emnezé a las S de Lo lande 4y acabe 2 horas
s larnde. ¢ wh&wa&a&&eﬂfr\oﬂﬂdﬂ? 4*
MmhM%quWd@{ ide.

Re/ypu,e/ja:

EL Irem sale a Las 10 dzefamﬁa/m«*%eqo/wmmamﬂm
destime a Las 6 de Lo larde. &CWWWW?
Marca la hora de imicie 4 el fimal del viaje.

Respuuesla:

Lq,}ue/yfa' de cwmpleatios esa fas 515 Le/m&?& nebvern a casa
a las 1 .&CWWW%M' . e

Mo/mhm&ewqu&lm&deh&m




